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Genel Yardim Bilgisi:

Programin kullanim kolayhg igin basit ve homojen bir yapi olusturulmasina dikkat edilmistir.
Ancak programin etkin kullanimi igin pratik yapmakta fayda vardir. Programin isleyisine hakim
olabilmek igin satrang turnuvalarinin isleyisine de hakim olmak gerekir, bununla birlikte temel
Window programlarinin kullanimina asina olmak yapacagiz isleri kolaylastirir.

Asagidaki agiklamalar bu klavuzda yer alan button, meni 6geleri ve kullaniimasi gereken tuslara
yol gosterici olmasi igin kullaniimistir.

eTuslar < > isareti icinde gosterilmistir. (6rnegin <Enter>)
oEtkilesimli butonlar [ ] isareti icerinde gosterilmistir (6rnegin [Cikis])
eMenl ogeleri { } isareti icerinde gosterilmistir(6rnegin {Dosya/Cikis})

Yardim (bu dosya) meni 6gesinden {?/yardim} ya da <F1> tusuyla acilabilir.



Programin Kurulumu

1) Programin kurulumu

Kurulum, http://swiss-manager.at adresinden indirilen SwissManagerUniCodeSetup.exe
dosyasi yardimiyla gergeklestirilir.

indirme isleminden sonra SwissManagerUniCodeSetup.exe calistirilip ekranda gériinen
yonergeleri takip ederek kurulumu islemi tamamlanir

ﬁ SwissManagerUniCode 13.0.1.58 >

SwissManagerUniCode 13.0.1.58

Publisher: Dipl. Ing. Heinz Herzog
Web site: hitp://swiss-manager.at
Email address: h herzog@swiss-manager.at

InstallMate will install or upgrade SwissManageriniCode on
your computer,

- Click Mext to continue,

Dipl. Ing. Heinz Herzog

w-é _
v ‘ This program is protected by copyright law and international
; treaties. Unauthorized reproduction or distribution of this
-& program, ar any portion of it, is a violation of applicable laws.

About. .. < Back Cancel

Kurulumun tamamlanmasindan sonra, asagidaki dosyalar hard diskinize kopyalanacaktir:

Klasor yolu: C:\Program files\SwissManagerUniCode

Dosya Agiklama
SwissManager.exe Swiss-Manager Unicode Program
SwissManagerHelp_GERO.chm  Swiss-Manager Kisa bilgi

Dil dosyasit NNN
SwissManagerLanguage NNN.Lan
Vorlagen Sablon dosyalari
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Examplel_Pairing_Cards.xls
Example2_Pairing_Cards.xls
FA1l.xls

Html_vorlage.htm

IA1.xls

SM.CSS

Titleform.xls
UserTemplates
TournamentReport.xls
SwissManagerHelp_GER.chm
SwissManagerHelp_ENG.chm
SwissManagerHelp_CZE.chm

SwissManagerHelp_FRA.chm
SwissManagerHelp_RUS.chm

JaVaFo.jar

linci eslendirme karti 6rnegi Excel sablonu
2inci eslendirme karti 6rnegi Excel sablonu
FIDE Arbiter Norm Raporu Formu
HTML-sablon dosyasi

International Arbiter Norm Raporu Formu
HTML-dosyalari igin sablon.

FIDE Ginvan bilgisi igin Excel-sablonu
Kullanicilar igin sablonlar

FIDE Turnuva raporu igin Excel—§ab|0nu.
Swiss-Manager Almanca klavuz *)
Swiss-Manager ingilizce klavuz *)
Swiss-Manager Cekge klavuz *)
Swiss-Manager Fransizca klavuz *)
Swiss-Manager Rusca klavuz *)

Roberto Ricca’dan JaVaFo eslendirme motoru

Klasor yolu: Belgelerim \SwissManagerUniCode

Klasoér

EXCEL

Spezial

HTML

LISTEN

TURNIERE

Test_Single_RoundRobin. TURXx

Test_Single_Swiss_System.TUNx
Test_Team_RoundRobin. TUTx
Test_Team_Swiss_System.TUMXx
SwissManagerListParameter.dat

SwissManagerGlobalParameter.dat

JAVAFO

2) Yardim dosyasi kurulumu

Bu yardim dosyalari Swiss-Manager kurulum dosyalari ile birlikte yliklenmez. Kullanim dilinize

Agiklama
Excel dosyalariigin klasor

HTML-giktilar icin klasor

Listeler igin klasor (gegici dosyalar)
Turnuvalar igin klasér
Test-doner-sistem turnuva
Test-Bireysel-isvigre Sistemi turnuva
Test-Takim-Doner Sistem turnuva
Test-Takim-isvigre-Sistemi turnuva
Listelerde gesitli ayarlar igin degiskenler

Program ici genel degisenler

JaFaVo eslendirmesi icin klasor

uygun dosyay! Swiss-Manager Download adresinde bulabilirsiniz.

3) Kurulum kodunun girilmesi

Kurulum kodunu girebilimek icin 6nce programi baslatin.

eMenu seceneklerinden {Diger/Kur...}.


http://swiss-manager.at/download.aspx?lan=0

eAcilan penceredeki talimatlari takip edin.

e [kullanim kosullarini goster] tiklanir ve [kullanim kosullarini kabul et] basilir. agilan pencerede
kullanim kodunun girilecegi bir kutu bulunur.

15 karakterlik kullanim kodu girildikten (Odeme tamamlandiktan sonra sizi mail yoluyla kodu
gonderilecektir) ve [Tamam] tusuna basiltiktan sonra kurulum tamamlanacaktir.

Onemli: Bu kod ile program herhangi bir zamanda kurulabilir. Bu kodu iyi saklayin.

4) Elo listelerinin yiiklenmesi

AUT, FIDE, GER, SUI ... gibi Ulkere igin rating listeleri miinG segenekleri kullanilarak kolayca
yuklenebilir.

{Rating listeleri/ FIDE-Elo listesini giincelle}
{Rating listeleri/ AUT-kuvvet derecesi listesini giincelle}
{Rating listeleri/ GER-kuvvet derecesi listesini giincelle}

Eger istediginiz rating listesi yoksa bir excel dosyasinin yardimla aktarmak mimk{induir. Swiss-
Manager Download adresinde "Download Rating-Lists" basligi altinda nasil yapilacagi ve 6rnek
dosyayi bulabilirsiniz.
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Yeni bir turnuva olusturmak

{Dosya/Yeni turnuva...} yoluyla yeni bir turnuva olusturmaya baslanabilir. Turnuva tipini
se¢meniz icin bir pencere agilir. Bu pencerede Bireysel isvigre Sistemi, Bireysel Déner Sistem,
Takim Déner Sistem, Bireysel Takim ve Takim isvigre Sistemi secenekleri bulunmaktadir.

isvigre Sistemi (takim esitlik bozma) seceneginde bireysel isvigre sistemi gibi eslendirme yapllir.
Sporcu bilgisiyle birlikte takim bilgiside girilmesi gerekmektedir. istege bagh olarak
eslendirmeler yapilirken ayni takimin sporcularinin birbiriyle eslendirilmesi yasakli hale
getirilebilir. Turnuva sonunda sporcularin aldig1 puanlarla takim siralamasi alinabilir.
{listeler/Takim Listesi}

Turnuva Tpini Seg >

Turnuva tipi

(®) isvigre Sistemi

D'Isvi;re Sistemi (Takim Esitlik Bozma)
() isvigre Sistemi Takim

() Ddner Sistem

() Takim Ddner Sistem

" Tamam X iptal

Yapilmak istenen turnuva icin uygun turnuva tipini sectildikten sonra [Tamam] yada <Enter>
kullanarak sonraki adima gecilir. Sonraki adimda turnuvayi dilediginiz adla istediginzi klasore
kaydetmek icin bir pencere aclilir. Kurulum esnasinda otomatik olarak olusturulan ve varsayilan
olarak gértiinen TURNIERE klasoriine kayit yapilmasi tavsiye edilir. Varsayilan klasér
istenildiginde degistirilebilir. {Diger/Dil Secimi ve dizinler..}.



|:| Yeni turnuva elugtur >
e R <« SwissManagerUniCode » Turniere w | Ara: Turniere =
Dizenle - Yeni klasor == = 0
Ad Deqgistirn
# Hizh erigim
|:| Test_Single_Swiss_System. TUM:x 21.12.20
OneDrive
[ Bilge_sayar
¥ Aj
< >
Dosya ade | Test_Single_Swiss_System. TURx r
Kayit tird: | Turnuva dosyalari (*.TU*) ~
» Klasérler Gizle Iptal

Dosya uzantilari turnuva tipine gére degisiklik gdsterir. (.TUNx isvicre sistemi turnuvalar, .TURx
déner turnuva (round robin), .TUTx takim déner (round robin), .TUMx takim isvicre sistemi
turnuvalari). Kayit isleminden sonra turunvaya ait genel bilgileri girildigi Turnuva veri pencerisi

acihr.

Buradan sonra yapilacak islemler turnuva tipine gore degisiklik gosterir.

eisvigre Sistemi: Sporcu giris penceresi acilir. Tim sporcularin girisi yapildiktan sonra ilk tur
eslendirmesi yapilabilir.

eisvigre Sistemi ( Takim esitlik bozma): Takim girisi penceresi acilir. Tim takimlar girildikten sonra,
Sporcu giris penceresi acilir. Tim sporcularin girisi yapildiktan sonra ilk turun eslendirmesi

yapilabilir.

«Takim isvigre Sistemi: The Takim girisi penceresi acilir. Tim takimlar girildikten sonra Sporcu girisi
penceresi acilir. Tiim sporcular girildikten sonra (Daha sonra da takim ya da sporcu girisi yapilabilir)
kontrol amaciyla takim listelerinin ¢iktisi alinabilir. ({Listeler/Takim listeleri}) . Takimlar ratinglerine
gore otomatik olarak siralanmig olarak listelenecektir.(Eger turnuva verisi penceresinde "baslangig
listesini otomatik diz" secenegi isaretlenmisse). Takim ratingleri icin(bknz {Giris/Baslangic listesini
sirala}). Tum takimlar ve sporcular girildikten sonra ilk tur eslendirmesi yapilabilir. Eslendirmeler
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isvicre sistemine gore yapilacaktir. Sonuglarin girilmesinde Takim déner sistem sistemde benzer bir
yol izlenir.

«Déner sistem: Sporcu girisi penceresi acilir. TiUm sporcular girildikten sonra {Eslendirme/Eslendirme
yap...} yoluyla eslendirme penceresine ulasilir.

Daner Turnuva Eglendirmeleri >

Siralama
(@ Sporculann nasil girildigi
() Kurayla rastgele

Eslendirmeler
(@) Standart Déner Turnuva
(") Rutsch-System
Scheveninger Sistem
() Elle eslendirme girigi
(_JElle eslendirme girigi (kontrol etmeden)
() Simultane Turnuva

Cift Mach Ddner Turnuvada Tur sirasi
(®1,23,.123..
(01,1,2,233,.
1,2,3..3,1,2 (duzensiz)

Eslendirmeleri yapmak ya da ayarlamak icin TAMAM'a basimiz
Elle eslendirme

" TAMAM X iptal

Doner sistem turnuvlarada asagidaki secenekler kullanilabilir:

Standart Doner turnuva

Rutsch-System: Temel amag zamandan kazanmaktir. Bir sporcu sabit digerleri masa masa
degistirerek turnuva tamamlanir.

Scheveninger Sistem: (Sadece iki takim arasinda yapilan déner turnuvadir). iki takim tim
sporculari birbiriyle mag yaparlar.

Eger eslendirme, eslendirme segeneklerinden farkl bir sekilde yapilacaksa "Elle eslendirme
girisi" secilmelidir. Bu secenek isaretlenip [Tamam] basildiktan sonra Elle eslendirme penceresi
acihrarak oyuncularin eslendirmesinin yapilmasi saglanir.

Eger Turnuva veri penceresi "tekrar oynatma" alanidaki deger 1'den biytkse, cift magh doner
turnuvada tur sirasi (resimde gorildigi gibi) gériiniir hale gelir. Ornegin 2 tekrar secilmisse
(birinci ve révans maci)iki yontem kullanilabilir, ilk mag yapildiktan sonra hemen révans maci
yapihir (1,1,2,2,3,3,...) rovans magli herkes ilk tur maglarini bitirdikten sonra
yapilir.(1,2,3...,1,2,3...).
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Eger"Elle eslendirme girisi" secilmisse ve tur sirasi 1,2,3...3,1,2 olarak isaretlenmisse, ilk
maglarin ve révans maglarinin eslendirmesi bagimsiz olarak elle diizenlenebilir.

Katilimci sayisina gore tur sayisi belirlenir, eger katilimci sayisi tek ise bir sporcu tur atlar.
Eslendirme bittikten sonra , tarihler girilebilir. {Giris/tarihler...}. Tarihlerin girilmesi dncelikli bir
islem degildir sonraki bir zamanda da giris yapilabilir.

Eslendirmeler hazir olduktan sonra tim turlar igin {listeler/eslendirme kismindan gorintilebilir
ve yazdirilabilir}. Sonuglarin girilmesi isvicre sistemindeki gibidir.(Sonuglarin girilmesi (isvicre

Sistemi))

«Takim Doner Sistem: Takim penceresi otomatik olarak acilir. Tim takimlar girildikten sonra eslendirme
penceresi agilir. (doner sistem turnuvadakine benzer). Eger eslendirme, eslendirme seceneklerinden
farkli bir sekilde yapilacaksa "Elle eslendirme girisi" secilmelidir. Bu secenek isaretlenip [Tamam]
basildiktan sonra Elle eslendirme penceresi acilirarak oyuncularin eslendirmesinin yapiimasi
saglanir.

Bu islemden sonra Sporcu girisi penceresi acilir. Takim tiim sporculari girildikten sonra kontrol igin
(daha sonra da sporcu girisi yapilabilir) {Listeler/takim listeleri} yoluyla liste almak mimkandur.

Takim turnuvalari icin Sonuglarin ve sporcularin giriimesine yonelik olarak 3 temel olasilik vardir;

«Sadece takim sonuglarin girilir. Sporcu girisi yapilmaz. Bu sebeple sporcu giris ekrani kapatilabilir.
Takim eslendirmeleri {listeler/takim eslendirmeleri/sonuglar} kismindan goriintenebilir ve 1. tur
baslatilir. Tur bittikten sonra takim sonuglari girilebir. Son turdan sonra final siralamasi
{Listeler/Gegici/final siralama} yada {Capraz Tablo/Siralama} yoluyla gérintilebilir/yazdirlabilir.

eSporcularin girisi yapilir ve Sporcu eslendirmeleri sabit liste lizerinden yapilir. Genellikle az sayida
yedek oyuncuya sahip (yada sahip olmayan) turnuvalar icin uygundur. Sporcular girildikten sonra,
sporcu eslendirmeleri {Eslendirme /Eslendirme sabit listeli} yolu secilerek yapilir. ilk tur
eslendirmesi sonra {Tur/1}, {Listeler/Mag kartlari} yoluyla mag kartlari gériinttlenir/yazdirilabilir ve
maglar baslayabilir.

eSporcularin girisi yapilir ve Sporcu eslendirmeleri her tur elle diizenlenir. Cok fazla yedek sporcuya
sahip turnuvalar icin uygundur. ilk tur esledirmesi yapildiktan sonra {Tur/1} takimlara ait oynacak
sporculari belirlemek icin {Giris/Sonuglar...} kullanilir. Sporculan eslendirmek igin gerekli
diizenleme sonug giris penceresinde yer almaktadir. Detayli aciklamalari "Sonuglarin girilmesi
(takim doner sistem)"de bulabilirsiniz . ilk tur eslendirmesi sonra {Tur/1}, {Listeler/Mag kartlari}
yoluyla mag kartlari géruntulenir/yazdirilabilir ve maglar baslayabilir.
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Sporcularin girilmesi

nj Rating listesinden yeni sporcu gir

Liste _isim |unvarlRtg.ulu{Rtg.uls{DogTr  [cindFed [Tip [stati  [IDno Fide-n A
ADD1 |UCTU, AHMET 0 1584  28.07.2011 TUR U16 11111111111 6359€
ADD1 |GALISKAN, iSMAIL 0 1628  21.02.2011 TUR U16 11111111112 34534
ADD1 |IMAMOGLU, MUSTAFA 0 1651 19.02.2011 TUR U186 11111111113 63997
|ADD1 |YILDIRIM, YUCEL 0 1676 (17.07.2010 TUR U16 11111111114 34572
|ADD1 | SAPAN, UMUT 0 1549  06.06.2011 TUR U16 11111111115 4450€
|ADD1_|METE, AYKUT ILKER 0 1653  09.04.2010 TUR U16 11111111116 6355¢
|ADD1_|KUGUKKILING, HARUN 0 1724 01.06.2010 TUR U16 M111111117 63014
|ADD1_|GURMEN, ATILLA 0 1594  08.02.2010 TUR U16 11111111118 7450C
ADD1 |TAS, HALIL 0 1638  04.10.2011 TUR U16 11111111119 6309€ v
< >
TULA SoyadiID no Adi mezuniUnvanRtg.TUR _|Rtg.Uls  |DogTr Cinsiyet ~
1 ETUL& 1GULKIZ 0 0 09.09.2010
2 |KELE ASKIN 0 0 28.12.2010
3 |DARI HALIL HiLMi DARI 0 0 02.09.2010 v
L4 >
Kuvvet Derecesi Listesi |[TSF19 (ADD1) v
Cinsivet [] Erkek Bayan [ Sadece aktif sporc
UKD ..."den [ | "¢ kat [ ]
ELO ..."den I | e kat |
Dogum tarihi [ l...“e kat | Kabul et
Kuliip numarasi ...."dan [ l e Ka I
Federasyon ] Rastgele savi sporcular | ‘ Arama Baslat
Sil ozel.segim Elle giris Kabul et [] Kayit-Kontrol

32 sporcu, sporcu listesinde bulundu

Bu pencere 3 menii 6gesiyle iligkilidir.

{Giris/Sporuculari gir...} Yeni sprocu girisi

{Giris/Sporcular..}

Sporcu bilgilerini gorintileme/degistirme

{Bilgi/Rating listeleri...} Rating listelerinde sporcu arama

"Sporculari gir" penceresi temel olarak 2 kisima ayrilmistir:
Ust kisimda rating listesinden sporcu gir ve alt kisimda Sporcular kismi vardir. Bu béliimlerin
pencere icerisindeki yliksekligi veya kapladigi alan aralarindaki yesil bolme cizgisini fare

yardimiyla kullanarak ayarlanabilir.

fo o) s
Sporcu seg
O Tamii
(® su takimdan:
AKDENIZ BOLGESI
DOGU ANADOLU BOLGESI
EGE BOLGESi
GUNEYDOGU ANADOLU BOLGE §i
iC ANADOLU BOLGESi
KARADENIZ BOLGESI
MARMARA BOLGESI

" Tamam

isim veya kod: |

Takim turnuvalarinda islem yaparken (resimde gorildigu gibi), pencerenin sag tarafinda
takimlarin isimlerinin listelendigi bir kisim daha gortntdilenir.

Rating listesinden sporcu gir kismi sadece bilgileri gériintiilemek icin kullanilir. Herhangibir
veri girisi ve diizenleme igin kullanilamaz. <Yukari ok>, <Asagi ok> yardimiyla (eger rating
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listesinde sporcu gir kismi seciliyse) yada fare yardimiyla listelenen sporculardan secim
yapilabilir.

Sporcular kisminda turnuvaya dabhil edilen sporcularin goriintelendigi liste yer alir. Bu kisimdan
bilgi degisiklikleri yapilabilir. Eger imleg sonraki hiicreye tasinmak istenirse <tab> tusu
kullanilabilir. Sonraki hiicre otomatik olarak secili hale gelir(mavi renkle goriintiilenir.). Eger
karakter girisi yapilirsa mevcut olan degerler silinir. ESer mevcut olan degerde degisiklik
yapilmak istenirse (6rnegin, sporcu ismi), imlegin hiicreye gelmesi saglandiktan sonra <Enter>
tusuna (ya da fare ile ¢ift tiklama yapmaya) basilarak mevcut deger silinmeden degisiklik
yapilabilir.

Onemli: Her iki kisimda da liste basliklar tiklandiginda degerlerin siralanmasi saglanabilir (6rnegin;
dogum tarihlerini biiylikten kiigtige siralamak igin dogum tarihi bashgi tiklandiginda otomatik

olarak siralama yapilr)

Onemli tuslar(Sadece karsilik gelen baslik gériiniir ise islevsellik kazanirlar):

Tus Eylem

<ALT><Q> imleg "isim yada kod" basligina gider.

<ALT><W> Takimlar sekmesine gegis yapar. islem yapilmak istenilen takim <Yukari ok>, <Asagi
ok> yon tuslari ile segilebilir. Sadece takim turnuvalarinda islevseldir.

<ALT><E> Rating listesinden sporcu gir bélimii aktif olur. islem yapilmak istenilen sporcu <Yukari
ok>, <Asagi ok> yon tuslari ile segilebilir.

<ALT><S> Sporcular bélimii aktif olur. islem yapilmak istenilen sporcu <Yukari ok>, <Asagi ok>

yon tuglari ile segilebilir.

Kisimlar iginde ¢alismak (Excel'de galismaya benzer)

Enter Segili (mavi) segili olmayan yazi ile ilgili islem yapmayi saglar.

Tab imleci sonraki hiicreye tasir.

Shift-Tab imleci dnceki hiicreye tasir.

Sag ok Tab gibi islem gorir (Secili hiicre icinde imleci saga hareket ettirir)

Sol ok Tab gibi islem gorur (Secili hiicre icinde imleci sola hareket ettirir)

Asagi ok Bir hiicre asagl hareket edilmesini saglar.

Yukari ok Bir hiicre yukari hareket edilmesini saglar.

ESC Cikis ya da se¢imin iptal edilmesini saglar. Degisiklik yapilmissa deger eskiye doner.

Asagidaki bilgiler sporcular icin girilebilir:
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Alan
Soyisim

Adi
Mezuniyet
Unvan

UKD

ELO

Dogum tarihi
Federasyon
Cinsiyet

Tip

Grup
Id No
Fide-No
Kaynak

CNo
Kultp
BNo

TNo

Kisa isim
Siradiizelt

Statu

SNo
PksA

Agiklama( Ornekler)

érnegin IM,GM,WGM,FM,OM,MK (listelerde ismin sonunda goriintiilenir)

ornegin IM,GM,WGM,FM,...

0 - 2999 arasi bir deger

0 - 2999 arasi bir deger

gg.aa.yyyy formatinda girilmelidir. 09.05.1977 sadece yil da olabilir. 0.0.1977

Fidede gortindlgu gibi AUT, GER, TUR

bayan icin F bilgisayar igin C ve erkek i¢in bos birakilir.

U10, U12, S60, gibi degerler turnuva verisi penceresinde "yas grubu" kismina girilir ve
"kapatma tarihi" ne gore Tipler belirlenir.

istege bagh kullanilabilir (4 karaktere giris mimkindir)

TC kimlik no Tirkiye igin 11 karakter girilmelidir.

Fide tarafindan verilen sporcu numarasi e.g. 34530959

Sprocunun hangi rating listesiden eklendigini belirtir

NAT ... TUrkiye rating listesi

FID ... Fide rating listesi

ADD1 ... Kisisel olusturulmus rating listesi

Bos ... elle giris

Takim numarasi

Takim adi

Masa no (sadece takim turnuvalarinda kullanihr)

Takim no (sadece takim turnuvalarinda kullanilir)

ismin kisa hali

Siralamayi diizenlemek icin kullanilir. (bknz esitlik bozmalar) Genellikle O dir ve
siralamaya etki etmez. Bu alanda istenirse siralama elle degistirilebilir. Ornegin A
Sporcucu(baslangi¢c numarasi 35) ve B Sporcucu (Baslangic numarasi 53) tunuvayi es
puanda ve ayni esitlik bozma degerleriyle bitirmistir. Program bu sporcululari final
siralamasinda baslangi¢ siralamasina gore yerlestirir ve 2. sporcunun final siralamasi
listesinde isiminin basinda sira numarasi olmadan gortntilenir. Egen B sporcusunun A
sporcusunu Ustlinde yer almasi isteniyorsa Siradiizelt kismina A sporcusu igin 2, B
sporcusu icin 1 girilmelidir.

Sadece doner sistem turnuvalarda sporcunun durumu belirlemek icin kullanilir. Eger
bir sporcu turunvayi terkederse genellikle puanlari final siralamasinda
kullanilmaz.(Genellikle bu kural Sporcu toplam oyun sayisinin %50 sinden az
oynamissa uygulanir. Bu tip spocular icin " -" degeri girilir. Sporcunun puanlari
listelerde gorintilenir ancak final siralamasinda kullanilmaz. Puanlarin final
siralamasinda kullanilmasi isteniyorsa " +" girilmelidir.

Baslangi¢c numarasi, program tarafindan verilir ve degistirilemez..

istege bagl olarak oyunculara puan vermeye yarar. (6rnegin, eleme turlarindan yada
play off lardan alinan puanlar) girilebilir ve final siralamasi belirlemede kullanilabilir
(esitlik bozma "Puanlar (Mag puanlari + terfi puanlari) [42]", "Play-off Puanlari [43]").
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Rank
BNoPair

Siralama. Program tarafindan verilen deger degistirilemez.

Eslendirme/sonug listesindeki masasi. Eslendirme/sonug listesi isvigre sisteminde buna
gore siralanir.

K-Faktor. Elo degisimini hesaplamak i¢in kullanilan FIDE ¢arpan degeri

Diigmelerin agiklamalari

[Elle Giris]

[Sil]:
[Kabul]:

[Ozel Se¢im]:

Sporcular béliimiinden sporcularin bilgilerini tek tek girmek icin kullanilir. imleg soyadi
kismanda bulunurken giris yapmaya baslayabilirsiniz. ilk karakteri girdikten sonra alta
bir satir daha olusturulur. ilk sporcunun bilgilerini girmeyi tamamladiktan sonra <Asag|
ok> tusu yardimiyla alt satirdaki bos hiicreye gecis yapabilirsiniz. Eger sporcu rating
listelerinin birinden giris yapilacak ise “isim ya da kod” hiicresi segilmelidir. <ALT><Q>.

Onemli: "Soyadi/ID No" alanina, sadece Avusturya sporculari igin Identnumber
girilebilir.

Secilmis sporcuyu turnuvadan siler.

Rating Listesinden sporcu gir bolimiindeki sporcuyu alt bélime ekler.ld noya ve Fide
No'yagore sporcular kontrol edilir eklenmis bir sporcu tekrar eklenmek istediginde
uyari verir. (Ayni isimler kontrol edilmez!).

2 buton ve bazi alanlarin agilmasini saglar.

istenilen kritere gore (genellikle 'den - 'e kadar ifadeleri ile belli araliklar belirlemek
icin kullanilir) secili rating listesinden [arama baslat] ile sporcu aranmasini saglar.

Ornegin; ELO su 1200 'den 1210 e kadar ve Federasyonu TUR olan sporcular Fide

rating listesinden arama yapilabilir.

"Rastgele sayi sporcular" alani turnuva verisini test etmek igin, girilen rakam kadar
sporcunun gosterilmesini saglar diger segimler gegersiz kilinir.

[Arama Baglat]: Belirlenen kriterlere gore arama rating listelerinde arama baslatir.

[Kabul et]:

Ust béliimde listelene tiim sporcularin turnuvaya dahil edilmesini saglar.

Takim turnuvalari igin sporcu girisi

Bu tip turnuvalara giris yonetemi yukarida anlatilana benzer, farki takimlar 6nceden girilmis
olmali ve sporcu girisi yapilmak istenen takim sag taraftaki listeden secili olmalidir. Masa
numarasi (BNo) sporcularin giris sirasina gore otomatik olarak verilecektir.
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Onemli

Onemli

Onemli

Onemli:

Onemli

Onemli

Onemli

Rating listelerinde sporcu girisi

Rating listelerinden sporcu girisi oldukga hizli ve kolaydir. Sporcu gir penceresi agildiginda, imleg
sag alt taraftaki "isim veya kod" kisminda belirir.

Eger imleg orda degilse, <ALT>+<Q> tuslariyla (ya da fare yardimiyla) gegis yapilabilir. Artik isim
girilip baslanabilir( cogunlukla ilk 3-4 karakter girilmesi arama icin yeterli olur) <Enter> tusuna
basilabilir.

isim veya kod: |Dzel| |

Bulunan sporcular Rating Listesinden sporcu gir bolimde gorintilenecektir. Eklenmek istene
sporcu <yukari ok>, <asagl ok> tuslari yardimiya ya da fareyle secilir. <Enter> (Kabul diigmesi)
(yada fare ile cift tiklama ile) Eger daha 6nce eklenmemisse sporcu alt béliime eklenmis olur
eklenmisse program uyari verir.

: Isme goére yada soyada gére de arama yaptirmak mimkiindir. Ornegin : Herzog,H yazip <Enter>

basildiginda, Tim soyadi Herzog olup ismi H ile baslayanlar listelenir.

: isme gore yada soyada gére de arama yaptirmak mimkiindiir. Ornegin : Herzog,H Fide, yazip

<Enter> basildiginda, Fide rating listesinde yer alan soyadi Herzog olup ismi H ile baslayan
sporcular listelenir.

: Eger birden fazla rating listesi yiikliiyse, farkli rating listelerinde arama yaptirilabilir. Ornegin:

Ozel,FIDE yazip <Enter> basildiginda sadece FIDE rating listesinde arama yapilir. Bliyik kiiclik
harf yazilmasi 6nemli degildir.

"* "isareti ile arama yapilmak istenirse geri kalan yazil deger ismin yada soyadin bir parcasi olarak

kabul edilerek arama yapilir.Ornegin: *Herzog yazip <Enter> basildiginda isminde ya da
soyadinda herzog ifadesi olan tiim sporculari listeler. Blylik kiglk harf yazilmasi 6nemli
degildir.

: f (ya da F) ile baslayip rakamsal deger girilirse FIDE-numarasiyla arama yapilir. Ornegin: £34530959

yazip <Enter> basildiginda Fide Id nosu 34530959 olan kisi gértntdlenir.

:i (ya dal)ile baslayip rakamsal deger girilirse TC kimlik numarasiyla arama yapilr. Ornegin:

i22898184822 yazip <Enter> basildiginda TC kimlik nosu 22898184822 olan kisi gorintilenir.

: Eger NAt listesinden sporcu girisi yapilan sporcunun, NAT listesinde Fide Id nosu da varsa FIDE

Unvani, ELO ratingi ve K-faktér otomatik olarak FIDE rating listesine (eger ylklenmisse) gore
glincellenir.
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Turnuva dosyasinda yer alan sporcu sayisi ekranin sag alt tarafinda "Cnt" ifadesinin yaninda
goruntulenir.

olympiad_2010_open_36795.TUMX [Tm:149 Cnt:741 Rd:11 |Screen

Rating listelerinde olmayan sporcularin girisi

Eger sporcu herhangibir rating listesinde yer almiyorsa, giris islemi [Elle giris] kullanilarak
yapilmalidir.[Elle Giris] tiklandiginda sporcu kisminda bos bir satir olusur ve imle¢ "Soyadi"
kisminda yer alir. Bundan sonra sporcu girisine baslanilabilir.
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Turnuva verisi penceresi

Turnuva verisi penceresine {Giris /Turnuva verisi...} yolu izlenerek ulasilabilir. Bu sayfa

turnuvaya ait genel bilgilerin girilmesi ve degistirilmesi icin kullanilir..

Turnuva tipine bagh olarak, farkh giris segcenekleri mevcuttur.

Turnuva verisi penceresinde 7 sekme mevcuttur. (Genel, Esitlik Bozma, Listeler,Masa Listesi,
Fide Unvani, Diger, Hakemler):

Turnuva ismi

Aciklamalar

Organizatorler
internet Sitesi
Zaman kontroli
Turnuva Direktoru
Baghakem

Hakemler

Federasyon
Yer

Tur gamzi

Yas grubu

Tur atlapan takima masza puani
Takimlar

Maza zamz1

Turnuva verisini kopyala

Tekrar Oynatma [Or. Cift Turlu DS=2]

Turnuva veri penceresi (Takim isvigre sistemi)

Genel Esitlik bozma Listeler Masa-Listesi FIDE Unvani Diger Hakemler

||TUHKiYE SATRANC LIGI

TURKIYE SATRANC FEDERASYONU

hittp: #fikincilig.tsf.org.tr/ | e-Mail

| satrancligi@tsf.org_tr

90°+30"

10 DGUZ TAYMAZ (34504800)

14 Ozel, Bilge Ibrahim 34530959

| Baghakem Y ardimcisi |FA Ozkan. Derya 34582959

NA Ogul. Yolkan 44530030: NA Horlar, Selim 26303330

[TUR Tiirkiye v

SELCUKLU KONGRE MERKEZI/KONYA

inda en az kuy | 1000

g | Baglamatarnhi ¢ g7 op1g Bitis tarihi 22.07.2018
[vwyy/ay/ag]
[u16.u20

baslangig siralamasini otomatik olarak diz

Swala / Goster ilk Spc. 1_tur rengi
(O Ulusal Kuvvet Derecesi (@) Beyaz

() Uluslararas Kuvvet Derecesi ) Sipah

() fince ELO sonra UKD

(®) rating maximum [nat. . int]

(O Ulusal Kuvvet Derecesi [sadece)
(O Uluslararasi Kuvvet Derecesi [sad

[] tiim masalar ayni
kritere gore eslendirme
() masa puani

(® mag puani [2.1.0)
() mag puani [3,1.0]

HNEE

Zaman kontrolu

(@ Standard () Rapid () Blitz

? Yardim

| Kapatma tarihi [01.01.2019 | baslangic siral

[[] Masa siralamasini kontrol et O

ELD"ya Dahil

(@ Evet () Hawir
UKD"ye dahil

(@ Evet () Hayir

Tur atlayan takima mag puam
O3

02

@1

[@]1]

X o

1) Genel

Cogu alana ne girilmesi gerektigi basliklarda acikca belirtilmistir.

"Aciklamalar" kismi kisisel notlar yazmak i¢in kullanilir. Bu béliime yazilan bilgiler listelerde

goruntilenmez.
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isvicre sistemi turnuvalar icin(bireysel veya takim) tur atlayan oyuncu ya da takima verilecek
puanlar diizenlenebilir. Girilen puan degeri, otomatik olarak tur atlayan sporcu/takim (o tur igin)
sonug ekraninda goérutilenir.

"Sirala / Goster" segeneginde baslangic siralamasinin hangi kritere gére yapilacagi isaretlenir.
Eger ratingleri esit ise 6nce unvana sonra alfabetik siralamaya bakilir.

UKD'ye ve ELO'ya dahil olma durumunun belirlendigi iki tane segenek kutusu vardir. Bu kisim
sadece bilgi icindir ve listelerde goriintilenmez.

Masa siralamasi kontrol et secenegi sadece takim turnuvalarinda kullanilir. Masalarin secilen
kritere gore siralanip siralanmadigi kontrol edilmesini saglar. Ornegin takim eslendirme
ekraninda hatali dizilen takimin eslendirmesinde 1-3-2-4 sirasiyla listelenmis ise (masalar sirali
degil mi?) uyarisi géruntilenir.

[Turnuva verisini kopyala] diigmesi ile tim alanlara ve tarihlere ait bilgilere baska bir
turnuvadan aktarim yapilabilir. (6rnegin A kategorisindeki bilgiler aynen B kategorisi igin
kullanilacaksa)

Masa sayisi" ya da'"Tekrar oynatma" gibi bazi alanlar sadece ilk tur eslendirmesi 6ncesi
degistirilebilir. (tur 0 segiliyken)"Tekrar oynatma" genellikle 1 secili olur, eger sporcular birden
fazla kez mag yapacaklarsa(6rnegin; révans maclari) 2 yada daha fazla bir rakamsal deger
girilmelidir.

Kritere gore eslendirme takim turnuvalarinda eslendirmenin hangi puan sistemine gore
yapilacagini belirler. Masa puani oynanan maglarin toplam puanin degerlendirildigi sekmedir.
Mac puani toplam puanin yarisindan fazlasini alan takima 2, yarisini alan takimlara 1, yarisindan
azini alan takima 0 puan verilen sekmedir. Eger "Mag¢ puanlari” secilmis ise ilk esitlik bozmanin
da"mac puani" olarak secilmesi tavsiye edilir. Tur atlayan takima verilecek mag puani da bu
kisimdan belirlenebilir.

Yas grubu hangi yas gruplarinin otomatik olarak belirlenecegini belirler. U10,U14, U16, U18, S60
gibi sadece "U" ve "S"ifadelerine izin verilmektedir. Yas gruplarinin belirlenmesinde kapatma
tarihi esas alinir. Belirtilen tarihe gére yas gruplari belirlenir. Yas Gruplari sirayla girilmelidir.Yas
gruplarinin otomatik olarak yeniden diizenlenmesi gerekiyorsa {Diger/Secenekler...} yolu
izlenerek giincellenmelidir.

Onemli: Emekterlar icin hesaplama sadece yil iizerinden yapilir.

Girilen veriler dogru degilse hata mesaji gorlintilenir.
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Turnuva veri penceresi (Takim isvigre sistemi) X
Genel Esitlik bozma |jsteler Masa-Listesi FIDE Unvani Diger Hakemler

Ozel esitlik bozma
Elvensh esitlik bozma

Takim diyalogunda sira dogrulamak icin elle giris [6]

Sonneborn-Berger-esitlik bozma [gergek puanlarla) [7]

Tum turnuvanin Maza esitlik bozmalan [15]

Buchholz esitlik-bozmalari [kendi puanlariyla rakiplerin takinm puanlarinin toplami] [16]
Buchholz esitlik-bozmalari [rakiplenn takim puanlarinin toplami] [22]
B5Y-Masa-esitlik-bozmalari [24]

Buchholz-eszitlik-bozmalari [iki sonug atilarak=medyan esitlik-bozmalari] [34]
-Sonneborn-B erger-esitlik-bozmalari [35]

Buchholz eszitlik-bozmalari [parametreyle degisken] [37]

puanlar [masa-puanlari] + 1 kazanilan her mag igin. [38]

Magpuanlan [3 kazanca. 1 beraberlige. 0 kayba] [40]

Puanlar [Mag-puanlari + terfi-puanlari] [42]

Play-off Points [43]

Matchpoints [variabel] [44]

Points [game-points] + Matchpoints (3 for wins, 1 for Draws. 0 for Lozzes] [46]
Points [variabel] [47]

Sum of Matchpoints [variabel] [48]

Sonneborn-Berger-wertung [analog [57] but with all results) [67]

Berlin System [71]

Bu ziralamaya gore gecicifson zporcu siralamasi

magpuani [2 kazang igin, 1 beraberlige. 0 penilgiye] [13]

Ma. puanlarina gore ayni puan grubundaki takimlarin puanlari [14]
Olympiad Khanty Mansysk Matchpoints [2.1.0] [without lowest rezult] [56]
Olympiad Khanty Mansysk-Sonneborn-Berger-Tie-Break [57]

puanlar [masa puani] [1]

Remove Tie-Break Change Parameter Line - 1 Line + 1 delete Tie-breaks

2) Esitlik bozma

Ust kisimda segilebilecek esitlik bozmalar yer alir. Alt kisimda ise segilen esitlik bozmalar
bulunur. Ust kissmdan segilen esitlik bozma alttaki listeye eklenir.Turnuvanin ydnergesine gére
esitlik bozmalar secilmelidir. Final siralamasi burada secilen esitlik bozmalarin liste sirasina gére
belirlenir.

[Remove Tie-break] segili esitlik bozmay: geri alir.

[Change Parameter] secilmis olan esitlik bozmanin kriterlerini degistirmek igin kullanilir. Bazi
esitlik bozma tiplerinde kullanilabilir. (6rnegin Bucholz)

[Line — 1] secilmis esitlik bozmayi bir Uste tasir.
[Line + 1] secilmis esitlik bozmayi bir alta tasir.

[Delete all Tie-Breaks] Alttaki secilmismis olan tiim esitlik bozmalari siler
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Bazi esitlik bozmalar tarihsel (geleneksel) sebeplerle listede yer almaktadir. Esitlik bozmalar
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak icin "Esitlik bozmalar" kismina bknz (Final siralamasinin
belirlenmesi)"

3) Listeler

Kategori 6dulleri: (sadece isvigre sistemi turnuvalar igin kullanilir) Satir/ kategori kategori
basina en fazla satir sayisini tanimlamak igin kullanilir. Eger deger 0 ise ilk 8 siradaki sporcular
gosterilir.

Kuvvet derecesi; kuvvet - alanlari rating kategorilerini belirlemek igin kullanilir.

Ornegin; 1400- 1401 1800.

Diger onay kutulari kategorilerde degerlendirme yapilacak ise ile ilgili isaretleme i¢in kullanilir.
En iyi bayan, en iyi yas kategorisi gibi

Takim degerlendirmesi; bireysel takim turnuvalarinda kag tane sporcunun takim puanina dahil
edileceginin belirlendigi bolimdiir.

4) Masa Listesi

Takim turnuvasi olarak diizenlenen turnuvalarda aktif hale gelir. Sadece takim turnuvalarinda
masa derecesi hesaplanacaksa kullanilir. Sporcunun masa derecesi hesaplamalarina dahil olmasi
icin en az oynama yuizdesi, farkli masalarda oynamis ise hangi masaya gore degerlendirmeye
alinacagi ve hangi esitlik bozmalar kullanilacagi belirlenir..

5) Fide-Unvan (Unvan elde edilebilecek uluslararasi nitelikteki turnuvalarda kullanilir)
Yalnizca unvan elde edilebilecek uluslararasi 6zellige sahip Fide turnuvalarinda kullanilir.
(6rnegin OPEN turnuvalar) Unvan icin norm elde eden sporcularin kontroll ve gerekli belgelerin
diizenlemesi bu baslik altindan yapilabilir. {Bilgi/Fide-Unvan Bilgi} sayfandan da ulasilabilir. Bu
sayfadan Fide tnvani igin gerekli pek cok bilgi girilebilir.

[Yarat Fide-Unvan-Excel-dosyasi]: Unvan igin gerekli sartlari tasiyan Her oyuncu igin bir excel
dosyasi olusturur.

[Fide-Unvan norm onayi bir sporcu igin]: Secili sporcu icin bir onay formu olusturulmasini saglar.
Onemli: Segilen sporcunun tiim sartlari tasidiginin kontrolii ve sorumlulugu ¢iktiyi alana aittir.
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Turnuva veri penceresi (Takim isvigre sistemi) X

Genel Esitlik bozma Listeler Masa-Listesi FIDE Unvani Diger Hakemler

HTML-Dosya ismi ||

¥Yeri tabani anahtari l:l

Ozel zonuclarin girllmesine izin ver(0:0, %:0, 0:%, 1U:0U, %:%U_ 0U:1U).
[ Cikartilan sporcular igin gonug gir [0 varzayilan sonug) or teams
[ Enter rezult for playerfteam which has a bye
[ Sporcular her zaman elle eslendirilebilir.
Takim esitlik bozmalar ile
Add points in the field PtsAdd in the player dialog for pairing and ranking [disabled when Ja¥aFo engine is used]
1 If player loses by forfeit, the team result will be reduced by a half point.
Enable manual color assignment of players.
Apply the FIDE-rules for Swiss-System tournaments from July 2017

| % _tur icin genel izim [e.g TUR_3%_htm)

rating-data output for several lederations
Sorting teams in start rank list according of rating average of

[] activate several federations
(®) best boards

O first boards all sorts of federations rated federations
(_) Players who have an x in the field "group” 'gHir
O For all not rated players: From lowest rated player rounded down to the GER

nearest 100. ESP

<==>

E slendirme listesi CZE
() otomatik
(®) dizme pok
Turnuva tipi
Please usze only tournament type "other tournaments™. The other tournament For every rated federation, the (unique) Player Ident-Number can
types are reserved for very specili!:: tourr te [and p ] or Austrian zeparately entered.
tournaments and not documented in the manual. Show ID bers of this federation in all lists
(®) Diger turnuvalar () Dlimpiyat

Wiener Yereinsmeisterschaft Staatsliga | - |

Wiener Betriebsmeizterschaft KO-5Siztem [eleme][wM ]

Burgenlandizche Meisterschaft AUT-Single-Flayer Eingabe

Kamntner Meisterschaft () clock simul

(") Ayrupa Sampiyonasi

6) Diger

Varsayilan ayarlari kullanimaniz tavsiye edilir.

Eslendime igin otomatik diz segenegi varsayilan olarak gelmez. Eger otomatik segenegi segilirse
her tur sonrasi baslangi¢ siralamasi otomatik olarak tekrar dizilir.

Genel sekmesinde baslangi¢ siralamasini otomatik diz segenegi isaretliyse sporcu girisi
yapilirken sporcularin otomatik olarak siralanmasi saglanir.

Veri tabani anahtari turnuvayi Chess-Results.com Sunusuna génderirken kullanilan
koddur.(bknz Chess-Results.com)

Sonug giris penceresinde 6zel sonuclarin goriintlilenmesi isteniryorsa basindaki kutuya isaret
konulmaldir. "Cikaratilan sporcular icin sonuc gir" isaretliyse eslendirmenin altinda eslendirme
disi birakilmis (ihrag) tim sporcular listelenir.

Bireysel Isvicre sisteminde sporcular takim bilgisiyle birlikte girilirse,"Takim esitlik bozmalar ile"
secildiginde turnuva isvicre sistemi (takim esitlik bozma) tipine dénsiir. (bireysel takim)

7) Hakemler
Fide rating listesini ylkledikten sonra hakemleri tek tek girmek yerine sistemden ¢ekilmesine
yarayan sekmedir. Only search for arbiters in Fide List isaretliyken sadece Fide unvanina sahip
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hakemleri (FA, IA) Genel sekmesindeki ilgili alana ekler. isaret kaldirilir ise gegerli Fide Id sahibi
herkesi hakem olarak ekleyebilirsiniz. Hakemlik tlirline gére secim yapildiktan sonra Ekleme
yapmak icin [isim veya kod] sekmesinden istenilen isim yazilir. istenilen isim bulunduktan sonra
[kabul et] butonuna basilir.
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Takimlar penceresi

Takimlar penceresine meni seceneklerinden {Giris/takimlar...} yolu izleninilerek ulasilabilir. Bu
pencere takim bilgilerinin girisi ve degistirilmesi icin kullanilir.

[Z] Takimlar Diyalogu — O et
No | Takim Takim kisa form |CNO |Takim kapl kod |terk etme |siradogru|Gr |BiIgi|EkIenenpu4TableNo|
1  EGE BOLGESI {EGE 0 0

2 |AKDENiZ BOLGESI AKDENiZ 0 0

3 |MARMARA BOLGESI MARMARA 0 0

4  |KARADENIZ BOLGESI KARADENiZ 0 0

5 |DOGU ANADOLU BOLGESI DOGU ANADOLU 0 0

6 |GUNEYDOGU ANADOLU BOLGESI GUNEYDOGU ANADOLU 0O 0

7 [ic ANADOLU BOLGESI iC ANADOLU 0 0

Sil Rastgele No-1 No+1 [ ordered by alphabet o Tamam
isim veya kodu:

Bu pencerede takim isimleri, takim isimlerinin kisa halleri, kliip numaralari (Avusturya igin
gecerli)(CNo), takim kaptani, takim kisaltmalari (kod) (maksimum 4 karakter), terk etme, sira
dogrulama, grup (maksimum 4 karakter), bilgi (maksimum 10 karakter), eklenen puan situnlari

bulunur. isleyis Excel gibidir.

Sira dogrulama ve eklenen puanlar basliklari siralama ve esitlik bozmalarda etkilidir.

Takim kisa ismi girilmezse takim ismi otomatik olarak kisa form olarak da islenir.

Butonlarin agiklamasi

[Sil] takim ve bitin oyunculari silinir.

[Rastgele] Takimlari rastgele siralar.

[No+1] secili olan takimi alttaki takimla yer degiristirir.
[No-1] secili olan takimi Ustteki takimla yer degiristirir.
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[Terk] (Sadece doner sistem turnuvalarda aktif olur) secili olan takim turnuva disi tutulur(ancak
silinmez). Bu buton final siralamasinda takimin puanlarini kullanilip kullanilmayacagini
belirlemek igin kullanihr.

26



Yer Penceresi

Yer penceresine men seceneklerinden {Giris /Yer...} yolu izlenilerek ulasilabilir. Takim déner
sistemde Oyun yerlerini ve organiztorleri girmek ve degistirmek icin kullanilir.

Takim maglarinin farkh yerlerde ve zamanlarda yapilabildigi durumlarda her eslendirme igin bilgi
girisi yapilmasini saglar.

{Diger / PGN Dosyalari ...} penceresinde "tura gore degisin yer" se¢enegi isaretliyse, girilen

yerler PGN dosyasi iletisim kutusunda dikkate alinir. Dahasi, bunlar eslestirme listesinde
gosterilir.
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Tarihler penceresi

Tarihler penceresi menu secenekleri {Giris/Tarihler...} yolu izlenilerek acilabir. Tur glinleri ve
saatelerinin girilmesi/degistirilmesi icin kullanilir.. Girilen tarihler bazi listelerde gorintilenir.

[] Tarih diyalogu — O x
Rd. |tarih |saat |
1 [16.07.2019 17.00
2 [17.07.2019 10.00
3 [17.07.2019 17.00
4 [18.07.2019 15.00
5  [19.07.2019 10.00
6 [19.07.2019 17.00
7 |20.07.2019 15.00
8 |21.07.2019 15.00
9 [22.07.2019 10.00
Giincelle & Tamam X  iptal

Cogunlukla Giin ve Ay girmek yeterlidir. Yil otomatik olarak sistem yilina donisturilecektir. Saat
girisi herhangibir zamanda ve sekilde yapilabilir. Genellikle sistem tarafindan kontrol edilmez.
(Maksimum 12 karakter girilebilir)

Onemli: Eger tiim turlar ayni saate baslayacak ise ilk turun saatini girdikten sonra [Giincelle]
kullanilarak diger turlara saatin ve tarihin kopyalanmasi saglanir.
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Para odulleri pencerisi / 6diil listesi

Para odulleri penceresine men( seceneklerinden {Diger/Para 6ddlleri...} yolu izlenilerek
acilabilir. Para odullerini girmek ve listelemek icin kullanilir.

[] para Gdalleri — O >
Sira. | SNo isim puanlar |Gdiil hesapla girilen odiil [l
1 |2 OZEL, BILGE iBRAHIM 4% 5000 5000
2 1 OZEL, EGE 4 3000 3000
3 (10 OZEL, EFE 3% 1000 1000
4 |8 iNCi, SUDE HiLAL 2% 375 500
13 OZTURK, SERCAN 2% 375 250
6 |1 ACAR, 0ZGUR @
3 AKYOL, ELGIN 2
4 CELIK, iZEL 2
5 DALGIC, YOSUN 2
6 EREN, ECRIN 2
7 HILAL, MEHMET 2
9 ONBASI, AYYILDIZ 2
Para ddiilleri girildi a7s0 Para ddiilleri hesaplandi 9750
Vergi (organizatir kesintisi) % EI Met 0 sl Yazdir
Hesaplama Son ddil-grubunda
(O Hort Sistemi (® Tiim sporculan dikkate al Satir +1 ? Yardm
() Odiilleri paylagtiﬁ'na Otane |0 Spored Satir - 1 " Tamam

Turnuvanin baslangicinda para éddlleri girilebilir. Girilen veriler turnuva dosyasinda saklanir.
Her hangibir turda bu pencere acilirsa mevcut turdaki para 6dili dagilimini gosterir.

Not: Sporcu/takimlar satir -1 ile 6dul disi tutulabilir.
Odiillerin hesaplanmasi icin 3 farkli yol mevcuttur:

1) Hort sistemi (adini Vlastimil Hort'tan alir) : her sporcu final siralamasina uygun 6duliin %50 sini
alir. Geri kalan %50 puan grubundaki sporculara esit olarak dagitilir.

2) Odiilleri paylastir: Ayni puan grubundaki sporcular, sirlamaya gére toplam 6dili paylasir.
3) Odiilleri paylastirma : Odiiller siralama listesine gore dagitilir (istisna: Eger tim esitlik bozmalar

ayni ise odil paylastirilir.
[Sil] Tum odul girisleri silinir.
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Secenekler penceresi

Genel kullanim parametrelerini belirlemek igin kullanilir.

Segim penceresi

Genel  Sporcu girisi Listeler

Metin diizenleyici | Notepad.exe

| Degisim

Javaw.exe |

| Degisim

Pencere boyutunu otomatik olarak ayarla

Number of backup generations (0..no backup) EI
[]Creating a backup file after pairing a round

Number of shown rows in rating list (500..9999)

Excel-Format
(@) Doysa uzantisi: xIs () Doysa uzantisi: xlsx

Dosya listesini sil
Var sayilan ayarlar
Turlari sil

Delete all players

' Tamam X iptal

Pencere 3 sekmeden olusur. (Genel, Sporcu Girisi, Listeler):

1) Genel

Resimde varsayilan degerler gosterilmistir.

Parametre Agiklama
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Metin Duzenleyici
Pencere boyutu otomatik
ayarla

Number of backup
generations

[Dosya listesini sil]

[Varsayilan ayarlar]

[Turlar Sil]

[Delete all players]

Protokolleri gbstermek igin gereklidir. (6rnegin PGN
dosyalari).

Eger aktifse, pencerelerin boyutlari tim veriler gériinecek
sekilde otomatik olarak ayarlanir.

Eger 0 dan blyik bir deger girilir ve kaydedilirse mevcut
turnuva verilerinin uzantisi bak olan bir kopyasi olusturulur.
Asil dosyada sorun olusursa yedek dosyalardan yardim
alinabilir.

"Dosya" menlsi altinda daha 6nce c¢alisilmis olan dosyalarin
listesini silmek icin kullanilir. Sadece kullanimis olan
dosyalarin ilstesi silinir, dosyalar silinmez.

Tum ayarlari kurulumdaki varsayilan ayarlara
donusturdr.(Kisisel olusturdugunuz tanimlamalar harig)
Sadece isvicre sistemi turnuvalarda kullanilabilir. Tim
eslendirmeler, sonuglar ve ihraglar segilen turun ve 1 fazlasi
icin silinir. Takim/sporcu verileri silinmez.

Tlm sporcu ve takim verilerini siler.

32



Segim penceresi >

Genel Sporcu girisi  Listeler

Sporcu-isimlerini dénistiriyor otomatik tip atama
() Degistirme .
(®) SOYADI ADI Giincelle
() Soyadi Ad:
() SOYADI Adi
(") surname first name Eliyabanci isareti
Giincelle Giincelle
Takimismi dénistiriliyor Var sayilan federasyon
(@) Degistirme
) TAKIMI SMi TUR
() Takimismi
Gilncelle

All Players with group=N will not be paired in round 1.

Gilncelle

' Tamam X iptal

2) Sporcu Girisi

Parametre Agiklama

Sporcu isimlerini Girisi yapilan oyuncu isimlerinin buylk kic¢ik harf yazim

dondstiriyor sekillernin toplu olarak diizenlemek igin kullanilir.

[Gincelle] isaretlenen secenege goére tiim verilerin giincellenmesini
saglar.

Takim isimleri dontstlriliyor Girisi yapilan takim isimlerinin blyuk kigilk harf yazim
sekillernin toplu olarak diizenlemek icin kullanilir.

Otomatik tip atama Sporcu penceresindeki "tip" alanindaki verileri glincellemek

[Glncelle] icin kullanilir. Glincelle i¢in Sporcu penceresinde dogum tarihi
dikkate alinarak, turnuva verisinde girilen yas gruplarina gére
tip atamasi yapilir.(U9,U12,S50 gibi)

33



Varsayilan Federasyon

EU/ yabanci isareti[Glincelle]

3) Listeler

Parametre

Skor giktisi

Hikmen kayip giktisi
Sonuglar ve tablolari icin
beraberlik (%) isareti
[Varsayilan ayarlar]

Seperate first name and
surname with comma

At all lists; first name before
last name

Sporcu girisinde federasyon bilgisi girilmemesi durumunda
varsayllan federasyon otomatik olarak sproculara atanir.
The field "group" in the player-dialog is updated. It depends
on the Federation (field FED).

EU: Belgika (BEL), Bulgaristan (BUL), Danimarka (DEN), Almanya (GER),
Estonya (EST), Finlandiya (FIN), Fransa (FRA), Yunanistan (GRE), Irlanda
(IRL), italya (ITA), Letonya (LAT), Litauen (LTU), Luksemburg (LUX),
Malta (MLT), Hollanda (NDE), Avusturya (AUT), Polonya (POL), Portekiz
(POR), Romanya (ROU), isve¢ (SWE), Slovakya (SVK), Slovenya (SLO),
ispanya (ESP), Cekya (CZE), Macaristan (HUN), ingiltere (ENG) ve Kibris
Cumhuriyeti(CYP).

bos varsaylilan federasyon segilir

birakilirsa:

A: Geri kalan tim Ulkeler

Agiklama

Listelerde beraberlik sonucunun nasil gosterilecegi belirlenir.
Listelerde hiikmen sonucunun nasil gosterilecegi belirlenir.
istege bagli beraberlik isareti kullanilabilir.

Tum liste ayarlarini kurulumdaki varsayilan ayarlara
donugtirar

Isim ve soyisim arasina tiim listelerde virgiil koyulmasini
saglar

Tum listelerde, ismin soyisimden 6nce goriintiilenmesini
saglar
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Hatali Sporcu girislerinin diizeltilmesi

Sporcu bilgileri menu segenekleri {Giris/Sporcular...} ya da {Giris/Sporculari Gir...

acilan pencerelerden yapilabilir.

}yolu izlenerek

= '| Spercu verilerini gancelle

No | SoyadiiD no |adi

1 |ucTy| AHMET

|2 |HAZNEDEROGLU AKIF TAYFUN

3 |GURMEN ATILLA

4  |METE AYKUT iLKER

5 |KELE§ ASKIN

6 |BINGOLBALI BiLAL

7 |OZEL BILGE iBRAHIM

8 |TEZUYSAL DUYGU

9 |OzEL EFE

10 |OZEL EGE

11 |EMIRMUSAOGULLAR EMRE

12 |EMIRMUSAOGULLAR EREN

13 |TULAY GULKIZ

14 |TAS HALIL

15 |DARI HALIL HiLMI DARI

16 |KUGUKKILING HARUN

17 |BOZTEKIN KEMAL

18 |CiGEK MELIH

19 |YILDIZ MUAMMER
MUSTAFA

20 |imAMOGLU
<

sil

mezuni Unvan ng.Ti Rtg. DogTr

o

coeccoececo0oececo0oceo0ooeeeoe

cooccoceococeco0ooceooe oo e

28.07.201

21.09.2010
08.02.2010
09.04.2010
28.12.2010
12.06.2010
31.01.2011

01.01.2010
17.08.2010
02.03.2010
26.07.2010
14.06.2010
09.09.2010
04.10.2011

02.09.2010
01.06.2010
26.03.2010
17.05.2010
29.04.2011

19.02.2011

|Cins Fed
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR
TUR

Tip |Grup

|IDno  |Fide-no

A KATEGOI! 1111111° 6359876
A KATEGOI! 1111111° 34534610
A KATEGO! 1111111° 74500953
A KATEGOI1111111° 6355684
A KATEGO! 1111111° 26351404
A KATEGO! 1111111° 6365841
A KATEGOI!1111111° 6304958
A KATEGOI! 1111111° 6303765
A KATEGO! 1111111° 6303919
A KATEGO! 1111111° 44535929
A KATEGO!1111111° 6303110
A KATEGO! 1111111° 14004135
A KATEGO! 1111111° 26301113
A KATEGOI1111111° 6309682
A KATEGO! 1111111° 22004297
A KATEGO! 1111111° 6301436
A KATEGO! 11111117 13404458
A KATEGO! 1111111° 34529578
A KATEGO! 1111111° 6310176
A KATEGOI1111111° 6399762

[ Kayit-Kontrol

!Kaynak

Cch ~

10

isim veya kod:

o |8 =)
Sporcu seg¢

® Tumii
O su takimdan:
AKDENIZ BOLGESi
DOGU ANADOLU BOL
EGE BOLGESI
GUNEYDOGU ANADOL
iC ANADOLU BOLGES
KARADENIZ BOLGE Si
MARMARA BOLGE Si

" Tamam

Sporcular bélimiinde girilmis olan sporcular ve bilgileri yer alir. Tim bilgiler dogrudan bu
alandan degistirilebilir. imleci ilgili hiicreye gotiirip(érnegin <tab> tusuyla birlikte), hiicrenin
secilmesini ve veri girisinin yapilmasi saglanir.(secili hiicre ve satir mavi renkte gortntilenir.)
Hiicre seciliyken deger girilir ise var olan deger silinir. Eger var olan bilgide sadece diizeltme
yapilacak ise (6rnegin sporcunun adi ) hiicre segildikten sonra <Enter> ya da <Return> tusuna
basilmasi gerekir. (ya da fare ile ¢ift tiklama yapilmalidir)
Ornegin; Takim turnuvalarinda sprorcunun takim ana listesindeki siralamasi degistirilmek
istenirse sporcu secildikten sonra "Bno" basligindaki rakam degerini uygun olan degerlerle

degistirmek gerekitr.

ayrica "Sporcu girisi" kismina géz atmak isteyebilirsiniz.
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Yazdirma, baski onizleme

Temel olarak her liste menliden secilen ilgili parametrelere baglh olarak, ekrana, yaziciya ya da
dosyaya gonderilebilir. {Cikti1} menlisiinden diizenlenebilir.

Eger cikti parametresi "Yazici" olarak secgilmek isteniyorsa, meni segenekleri {Cikti/Yazdirma
Parametreleri} secilerek yazdirmayla ilgi pencerenin agilarak degisiklikler yapilmasi saglanir.

eYazdirma Parametreleri secili olmaz ise: Liste dogrudan yaziciya gdnderilir.

eYazdirma Parametreleri segili olur ise: Asagidaki yazdirilmak istenen liste secildikten sonra
yazdirma degerlerinin diizenlebilecegi pencere acilir.

(12/12) Baslangic siralarnasi listesi >

Genel Metin-dosyalari HTML-dosyalari situnlar diger

Boyut (nokta) satir'sayfa Bigim Yazi tipi
0Os On D32 (8o @ Dikey Arial Degistir
06 012 O40 (Oss O Yatay
O7 O13 a8 (96 Liste segimi
O8 O14 Os6 (104 () Standart liste
() Standartlist, (Okul kuliip yerine)
Qs O15 Oe4 O12 ® OLUSTURULAN
010 072 tanimsiz
O Diger El O Diger I:l tanimsiz
(® en uygun (®) en uygun tanimsiz
Kenarliklar mm olarak sayfa degistir Tur "den ["e kadar

Sol El Yukari Asagi Listeler arasinda sayfa degistir 1 | e |99

[]Liste sonunda sayfa degistir

en uygun diger azalan
Liste numaralari alan genisligi ekle sonra 0 _ Grup-araligi
0,1 mm iginde
sonra 0 - 0 mm olarak
Diger ayarlar sporcular 'satirlar
[lizgara gizgileriyle [ liste ismiyle .
[] turnuva ismiyle [~] tablo-basligiyla den.. 1
[+ Turnuva ismini ortala basligi gri gdster " 9999
[+]turnuva bilgisiyle {yer, hakem...) ayni alanlar igin ayni genislik
[ sayfalar, tarih ve dosya ismiyle Puan /Sonuglar Ciktisi
[Ibos siitunlar yazdir [ biitiin sirtunlari yazdir
Excel-Dosyasi Giktisi Liste-Tanimlamalari
Excel Dosyasi olarak sakla ve gdster Excel Dosyasi olarak sakla varsayilan ayarlar

?  Yardm yeni Liste tanimla Baski Gnizleme X iptal

Yazdima iletisim penceresi kendi icerisinde ¢ok fazla detaya sahiptir ve 5 temel sekmeye
ayrilmigtir.(Genel, Metin dosyalari, HTML dosyalari, Stitunlar ve diger):
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1) Genel

Cogu parametre kendi kendini aciklamaktadir. Eger degerler degistirilirse otomatik olarak kayit
edilir. "Boyut", "Satir/Sayfa", "Bicim" ve "Listeler arasinda sayfa degistir" seceneklerinde yapilan
degisiklikler tiim standart listeler icin gegerli olur.

Boyut (nokta)

s On

6 (12

o7 O13

8 (O14

e (15

10

() Diger ‘:I
(® en uygun

Boyut kisminda "en uygun" segenegi varsayilan olarak gelir. Degisiklik yapilmazsa sayfada
goruntilenecek verilere gore karakter yiksekligi otomatik olarak ayarlanir. Eger istenirse
Karakter yukseklik ayarlarinda degisiklik yapilabilir. "Satir/Sayfa" kismi da ayni sekilde
dizenlebilir.

"Liste secimi" kismi aktif olan ayarlari gdstermek i¢in kullanilir. Higbir degisiklik yapilmamissa
varsayilan olarak "Standart Liste" secili olarak gériintiilenir. istenirse 5 - 6 farkli liste tipi
tanimlabilir. [Yeni liste tanimla] secenegi altinda agilan pencereden listeye isim verilerek
goruntilenmesi istenen "Situnlar"” (asagida situnlar bashginda gorintilendigi gibi ) ve slitun
basliklari degistirilebilir.

[Yazdir], butona basildiginda secilen parametlere uygun olarak secilimis olan liste yazdirilir.
[Baski Onizleme] butona basildiginda yeni bir pencere acilarak yazdirilmak istene liste baski
Onizleme olarak goruntilenir. (bazi kiiglik degisiklikler gbzlemlenebilir).

2) Metin dosyalari

Tum listeler istenirse notpad dosyasinda gorintilebilir.

3) HTML-dosyalar

Tum listelerin html dosyasi halinde saklanmasi mimkindir. Bu sekilde saklanan dosyar

dogrudan internet sayfasi olarak gériintilebilir ve yayinlabilir ya da istenirse Word programinda
(ya da baska bir HTML diizenleme Programi varsa) diizenlebilecek sekilde agilabilir.

37



Not: Swiss-Manager dosyalariniz igin Turnuvalarinizi internete yiiklemenin ve yayinlamanin en
basit, en hizli ve profesyonel yolu chess-results.com adresini kulanmak olacaktir. internet
sayfasina ulasmak icin http://chess-results.com adresini kullaninabilir ya da " Chess-
Results.com" basligina gbz atmak isteyebilirsiniz.

4) Sutunlar

[Yeni Liste Tanimla] ile "Standart Liste" degerlerinin kopyalandigi pencereye ulasirsiniz.

(13/13) Baslangic siralarnasi listesi >

Genel Metin-dosyalari HTML-dosyalari Sutunlar diger

Liste ismi Standart liste |

No.|fieldname listede goster format grid |add.genis|ik |min.genis|ik
1 |SNo. B.NO. {Evet sag iki tarafa dayali |0 0

2 |Unvan Evet merkez iki tarafa dayali 0 0

3 |isim isim Evet sol iki tarafa dayali |0 0

4 |kisaisim isim Hayir sol iki tarafa dayali |0 0

5 |Cinsiyet Hayir merkez iki tarafa dayali 0 0

6 |Rating RTG Hayir sag iki tarafa dayali |0 0

7 |Rtg.Ulusal. UKD Evet sag iki tarafa dayali 0 0

8 |Rtg.ulsrsi. ELO Evet Saq iki tarafa dayali 0 0

9 |fed.ulke SONUC Hayir sol iki tarafa dayali 0 0

10 |fed.ulke (ler) fs Hayir merkez iki tarafa dayali 0 0

11 |Federasyon FED Evet merkez iki tarafa dayali |0 0

12 |federasyon Federasyon Hayir sol iki tarafa dayali 0 0

13 |Kulup/Yer KULUPfSEH'IR Evet sol iki tarafa dayali 0 0

14 | Dog.tarihi DOGUM TARIHI  Hayir sag iki tarafa dayali |0 0

15 |age age Hayir sag iki tarafa dayali 0 0

16 |ld.No LiSANS NO. Hayir sag iki tarafa dayali |0 0

17 |Tip TiP Hayir merkez iki tarafa dayali 0 0

18 |Grup GR Hayir merkez iki tarafa dayali 0 0

19 |Fide-No FIDE NO. Hayir Sag iki tarafa dayali 0 0

kopyala sil satir-1 satir+1 ¢ Yardim X Son

Asagidaki degisiklikleri yapmak miumkinddr;

1) Alanlari goster/gizle. (gorlinlir yapmak icin j ya da y, gizlemek icin n.. harfine basilmasi gerekir)

2) Hucre icindeki degerleri hizalama (l..sola hizala, c..ortala, r..saga hizala).

3) Sttun bashiginin yiksekligi

4) Klavuz cizgilerin dizeni

5) SGtunlarin sirasi satir -1 segili satiri yukari tasir ve listede daha 6nce goriintiilenmesi saglanir.
Satir +1 segili satiri asagi tasir ve listede daha sonraki sirada goriintiilenmesi saglanir

6) istege bagli olarak stitun genisligi ayarlabilir.
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7) Gorlntulenmesi istenen sttunlarin basliklarina istelenilen bir deger girilebilir.

5) Diger

[Bitmap olarak kaydet] listelerin BMP resmi olarak kaydedilmesini saglar. bmp dosyalari word
programi icin en kolay acilan resim dosyasi tiiriidiir. Ozellikle déner sistem turnuvalari icin
pratik bir ¢oziim olarak kullanibilir.
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Farkh listeleri yazdirma

Bireysel isvigre turnuvalari igin farkli listeleri ayni anda yazdirmak mimkiindiir. Ayni zamanda
bu listeri Metin dosyalari ya da HTML dosyalari halinde saklamakta mimkindir. Farkh Listeleri
tek seferde yazdirmak icin ment seceneklerinden {Cikti/Farkl listeleri bastir...} yolu izlenmelidir.

[] Farkli Ciktilari Yazdirma - O x
mevcut tiim listeler yazdirilacak veya ¢iktisi alinacak listeler
| Baslangic siralamasi = | GeciciFinal siralamasi tur 4
Sonuclar tur 4 1 Gecici/Final siralamasi tur 5
Sonuclar tur 5 v Eslendirme tur 4
~ GecicilFinal siralamasi tur 4 ¥iBaslangic siralamasi == |

~ Gecici/Final siralamasi tur 5

| Eslendirme tur 4
Eslendirme tur 5
Tablo/ Esitlik Bozma tur 4
Tablo/ Esitlik Bozma tur 5
Tablo/ Baslangic siralamasi tur 4
Tablo/ Baslangic siralamasi tur 5
Sonuclar tum turlar
Sonuclar tiim turlar azalan sirada
Eslendirme kontrol listesi tur 4
Eslendirme kontrol listesi tur 5

kontrol edildi..sonunda sayfa degistin

Cikti » liste-parametreleri
(®) Yazici cizgiler
(O Metin_dosyasi [ turuva verisiyle {yer, hakem...}
: ) _ o bellege
() HTML-dosyasi sayfa numaralari, tarih ve dosya ismiyle

Liste numarasi metin dilzenleyici

[+] Yalnizca son iki turu géster
her liste kendi dosyasina kaydedilecek

Yazdir
htmi-dosvalari kayit yeri C:\Usersibilgeibrahim\Documents\SwissManagerUniCo degistir
— ?  Yardim
metin-dosyalari kayit ver C:\Usersibilgeibrahim\Documents\SwissManagerUniCo degistir
HTML-Grnek-dosya C:\Program Files (x86)\SwissManagerUniCodeWorlager degistir v Son

Aclyan pencerenin sol tarafinda yazdirilabilecek listelerin bir listesi bulunur. Sayfanin orta
kisminda " Yalnizca son iki turu goster" secenegi aktif ise yazdirilabilecek listeler son iki turla
sinirlandirilir. Daha eski turlar da yazdirilmak isteniyorsa se¢im kutusundaki isaret kaldirilmalidir.
"Mevcut Tum Listeler" basligindan secilen listeler sag tarafta bulunan kisma aktarilir.

Eger metin ya da HTML ¢iktisi alinmak istenirse, ¢iktilarin hangi klasérde saklanacagi alttaki

seceneklerden dizenlebilir.HTML dosyalarinin uzantisi .htm, metin dosyalarini uzantisi txt
olacak sekilde kayit yapilir..
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«"her liste kendi dosyasina kaydedilecek" se¢enegi pasif ise, listenin ciktisi tek dosya halinde
alinir.Listen.ext

«"her liste kendi dosyasina kaydedilecek” se¢enegi aktif ise:

Baslangig siralamasi Dosyaadi_Start.ext

Eslendirme tur ... Dosyaadi_pairings_rd.ext
Sonuglar tur... Dosyaadi_results_rd.ext
Gegici/final siralamasi  Dosyaadi_rank_rd.ext
Tablo/Baslangi¢ Dosyaadi_tabstart_rd.ext
siralamasi

Tablo/ Esitlik Bozma Dosyaadi_tabrank_rd.ext
Eslendirme kontrol Dosyaadi_control_rd.ext

listesi

Nereye: Dosyaadi ... Dosyaadi TUNx uzantisi olmadan
uzantl............ txt yada htm segenenegine goére "cikt!"
L 10] SO secili olan tur

HTML- ve metin dosyalari igin varsayilan kayit yeri program kuruldugunda acilan klasorulerdir.
istenildiginde degistirilebilir..
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Ayni anda birden farkh turnuva dosyasiyla ¢alisma

Her kategori yada turnuva igin ilgili swiss dosyasi ile ayni anda ¢alismak miumkindir. <ALT> +
<TAB> tuslarina basili tutarak agik olan program dosyalari arasinda gegis yapilabilir.

Not: Genel parametler ya da kisisel tanimlanmis parametreler otomatik olarak son islem yapilan
dosyadaki degerlere gore kaydedilir.
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Eslendirme penceresi (isvigre Sistemi)

Eslendirme penceresine meni segenekleri {Eslendirme/Eslendirme yap...} ya da <F6> yoluyla
ulasilabilir. Segili olan tur (baslangigta tur 0) icin sonraki turun eslendirmesinin yapilmasini
saglar. Agilan pencerenin Ust kisminda kaginci tur igin eslendirme yapilacagi yazmaktadir.

2| Tur 1 icin eslendirme EI@
Java Virtual Machine yiiklii oldugundan emin olun! | Eslendirme sistemi
(@) FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.orglfjavafo) yerel
OZEL, BILGE IBRAHIM eslendilimeyecek (O FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.orglfjavafo) chess-results.com
Note: An excluded player can be re-activated for the pairing © Swiss-Manager engine (not available for FIDE-tournaments)
using the menu {Pairings / Reactivate Player...} Olympiyat-Modulii
EM-Modu

Degerlendirme sistemi

Pairing-Options
(@) None
() Accelerated System

Change Parameters

[ su turu koru: Tur
No forbidden pairings
en zayif sporcuya tur atlat
Pairing according to the Tie-Break (instead of startrank)

lgnore color
Renk no. 1
(@) Rastgele
() Beyaz
() Siyah
| Basla
Degistir
" Tamam
< >
X iptal

JaVaFo Inputfile  JaVaFo Batchfile

Sol tarafta eslendirmeye alinmayan sporcularin listesi, Sag tarafta yer alan liste eslendirmeyi
etkileyecek degerlerden olusur.

Asagidaki eslendirme yontemleri kullanilabilir:

«FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.org/javafo) yerel: Onemli: Bu secenegin aktif olabilmesi igin
sisteminizde Java yukli olmalidir. Eger sisteminizde yikll degilse,
http://www.java.com/en/download/ adresinden yikleyebilirsiniz ya da diger se¢cenegi isaretleyip
chess results internet lizerinden eslendirmenin yapilmasini saglayabilirsiniz. Bu sekilde eslendime
yapmak icin internet baglantisi gerekmektedir.

The pairing based on the FIDE-Swiss System-Regeln (Dutch System).
Onemli : Eger .jar uzantisi is not Java ile uyumlu gériinmiiyorsa, Java programi (genellikle
Javaw.exe dosyasi) Secenekler penceresi kullanilarak segilebilir.
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«FIDE (JaVaFo engine, www.rrweb.org/javafo) chess-results.com: Bu secenekte Java yikli olmasa da
internet baglantisi varsa Chess-Results.com adresi (izerinden eslendirme yapilabilir.
Bu kisimda "Turnuva raporu dosyasi" (TRF16) chess-result adresine gonderilir, eslendirme
yapildiktan sonra tekrar program igerisine yiiklemesi yapilir.

«Swiss-Manager Engine: Programin kendi icerisindeki algoritmayi kullandigi secenektir.
«Olympiad-Modu: Olimpiyat icin 6zel mod. Bu mod yalnizca birkag 6zel kullanici igin kullanilabilir. .

«EM-Mode: Avrupa Satran¢ Sampiyonasi i¢in 6zel mod. Bu mod yalnizca birkag 6zel kullanici igin
kullanilabilir.

«Degerlendirme Sistemi: FIDE modundan dnceki eski eslestirme sistemi uygulanirdi. Nisan 2004’te
devre disi birakildi.

Eslendirme segenekleri (Pairing-options)

«Accelerated System (Hizlandirilmis sistem) (Sadece bireysel isvigre sistemi turnuvalarda
kullanilabilir): Eslestirmeden dnce, tim oyunculari baslangictaki siralamaya bagli olarak (gercekten
yapmis olduklarinin disinda) hayali puanlar alir. Bundan sonra eslestirme normalde sekilde yapilir.
Bireysel gruplar, ek hayali puanlar ve tur sayisi [Parametreleri degistir] ile girilebilir

"Baku Acceleration C.04.5.1" secenegi (varsayilan olarak pasif gériinr)
Bu sistemle ilgili detaylara Fide'nin sayfasindan ulasabilirsiniz. Baku Acceleration C.04.5.1

«Su turu koru : (varsayilan olarak aktif degildir)
Bu secenek aktifse, program ayni takimin sporcularini birbiriyle eslendirmez. (Sporcular ekraninda
CNo ayni olan sporcular) Bireysel takim turnuvalarinda ayni takimin sporcularinin birbiriyle
eslendirilmesi yonergeyle yasaklanmis ise kullanilabilir.

«No forbidden Pairings : (eger yasakl sporcular varsa varsayilan olarak aktif olur)
Meni seceneklerinden {Eslendirme/Yasak Eslendirmeler...} yolu izlenerek istenmeyen
eslendirmeler belirlenebilir.
Bazi sporcularin birbiriyle eslendirilmesi istenmiyorsa kullanilan secenektir. Genellikle, bu secenek
uluslararasi bir turnuvada politik sorunlari 6nlemek icin kullanilir (6rnegin, Satrang¢ Olimpiyatlari
sirasinda). Bu secenek segcilirse, bu "Yasak eslestirmeler" 6nlenir.
Not: "Yasakl eslestirmeler" girilmis, ancak "Yasakl Eslesmeler yok" secenegi secilmemisse, "Yasakl
eslesmeler", eger varsa, liste kutusunda gosterilir. Yasakli Eslestirmelerin sayisi 500 ile sinirlidir.

«En zayif sporcuya tur atlat:
Varsayilan olarak secili gelir.Tur atlamasi gereken sporcu daha sonra istenirse manuel olarak
degistirilebilir.
Onemli: FIDE-Sistem de bu se¢enek daima pasiftir.
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«Pairing according to the Tie-Break (instead of startrank): Burada oyuncular, secilen esitlik bozmaya
gore eslestirme icin siralanir. Genellikle siralama puanlara ve baslangi¢ sirasina gore yapilir..
Onemli : Bu segenek yalnizca ilk 2. turda etkinlestirilebilir.

elgnore color: Burada eslestirme icin renk tercihi goz ardi edilir. Sadece Swiss-Manager Engine
seceneginde kullanilabilir.

«Renk no. 1: (Varsayilan olarak rastgele secilidir). En giiclii oyuncunun rengi belirlemek icin kullanilan

secenektir.

Butonlarin agiklamalan

[Change Parameters]: Accelerated System icin diizenlemeler yapilmasini

[Basla]:

[Degistir]:

[Tamam]:

[iptal]:

saglayan pencereyi agar.

Turun eslendirmesini yapmayi baslatir. Genellikle birkag
saniye slrer. Yapilan eslendirmenin giktisi
{Listeler/Eslendirmeler} ya da <F10> ile alinabilir.

Yapilan eslendirmeyi degistirmek icin kullanilir. Hatal
sprocu cikartmak ya da eslendirmeye yeni sporcu girilmesi
durumunda kullanilabilir.

Tur sayacini 1 arttirip yapilan eslendirmeyi
onaylar.Yapilmis eslendirme daha sonra da degisirilebilir.
Yapilan eslendirmeyi kaydetmeden iptal etmek icin
kullanihr.

Eslendirmelerin Belirlenmesi: (eger yasakli sporcular varsa varsayilan olarak aktif olur) Meni
seceneklerinden {Eslendirme/Yasak Eslendirmeler...} yolu izlenerek istenmeyen eslendirmeler
belirlenebilir. Agilan listeden 6nce yasaklanmak istenen sporcu/takim segilir. Secilen
sporcu/takima ait bir pencere agilidiktan sonra hangi sporcu/takim ile eslendirilmesinin
onlenmesin isteniyorsa se¢im yapllir. Pencerenin sol altinda yer alan [Show List] ile yasaklanmis
eslendirmeler goriintilenir.
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Yasak Eslendirmeler; AKDEMIZ BOLGESI

DOGU ANADOLU BOLGESI

 EGE BOLGESi
GUNEYDOGU ANADOLU BOLGESI
iC ANADOLU BOLGESI
KARADENIZ BOLGESi
MARMARA BOLGESI

L e = =R

o e e o e o

Show list

X Cancel

OK

46




ilk tur eslendirmesi (isvigre Sistemi)

ilk tur eslendirmesini yapmadar 6nce, Alfatik sporcu listesi (belki sporcular iki defa girilmistir) ve
baslangi¢ siramasi listesinin(Elo ve Ukd verileri dogru mu?)alinmasi tavsiye edilir. Bu listelere
{Listeler/Alfabetik} ya da {Listeler/Baslangi¢ Siralamasi} menu segenekleri izlenerek ulasilabilir.

Gerekli olabilecek diizeltmeler:

eHatali turnuva verisi: Hatali turnuva verileri {Giris/Turnuva verisi...}.

eHatali sporcu verisi: hatali sporcu verileri {Girig/Sporcular...} yada {Giris/Sporculari gir...}.

Yeni sporcu gir/Sporcu sil: Sprocu girisis ya da silinmesi {Girig/Sporcular gir...}. Dikkat: Eger ilk tur
eslendirilmis bir sporcu silinirse, rakibi de eslendirilmemis kabul edilir.(=eslendirilmemis / 0 puan /
rengi yoktur).

Tum sporculari verileri kontrol edip girisler tamamlandiktan sonra ilk tur eslendirmesi
yapilabilir.
{Eslendirme/Eslendirme yap...} ya da <F6> yoluyla eslendirme penceresine ulasilabilir.

Eslendirmeye baslamadan 6nce, cesitli sebeplerle sporcuyu eslendirmeye almamak yada
eslendirme i¢in yasaklamalar yapmak gibi diizenlemeler yapmak mimkiindur.

«Eslendirmeyi manuel diizenlemek

«Tur atlayani manuel belirlemek

«Sporcuyu turdan ¢ikarmak(=eslendirilmemis / O puan / rengi yoktur)

ilk turun (ya da farkli bir turun) yeniden eslendirilmesi ya da yapilan eslendirmenin
degistirilmesi gerekiyorsa:

iki secenekten birini segmek miimkiindiir:

1) Menii seceneklerinde yer alan tur bashiginidan énceki tur secilir. Ornegin: 1.tur
eslendirmesini degistirmek icin tur 0 secilir. Eslendime mentsinden Eslendirme yap secilir ve
ekrana gelen iki mesaja da evet cevabi verilip eslendirme ekraninin agilmasi saglanir. Bu
secenegin yapilmis olan eslendirme icin yeni oyuncu girisi, eslendirmeye aktif edilmesi
unutulmus oyuncu olmasi ya da eslendirmeden sporcu ¢ikarilmasi unutulmasi, ya da baslangic
siralamasinin yenilendigi (Elo / Ukd degisiklikleri) durumlarinda kullanilmasi icin onerilir.

2) Meni segeneklerinden "Eslendirme / Yeni sporcu gir segeneginin kullaniimasi. Bu segenek
yapilmis eslendirmeyi degistirmek istemiyor fakat yeni bir sporcuyu eslendirmeye almak
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isteniyorsa kullanilabilir. Genellikle tur atlayan sporcuyla sonradan gelen bir sporcuyu
eslendirmek icin kullanir. istenirse o tur igin birden fazla masanin eslendirmesi iptal edilip
manuel olarak elle farkli bir eslendirme yapilabilir.
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ilk tur eslendirmesi (Takim isvigre Sistemi)

ilk tur eslendirmesini yapmadan énce oyuncu ve takim bilgilerinin yazdirilmasi tavsiye edilir.
Meni seceneklerinden {Listeler/Alfabetik} ya da {Listeler/Takim Listeleri} kullanilabilir.

Gerekli olabilecek diizeltmeler:

eHatali turnuva verisi: turnuva verilerilerini dizenlemek icin {Giris/Turnuva verisi ...}.

eHatali sporcu verisi: Sporcu verilerini diizenlemek i¢in{Giris/Sporcular...} yada {Giris/Sporcular
gir...}.

eHatali takim verisi: Takim verilerini diizenlemek icin {Giris/Takimlar...}.

*Yeni takim girme/takim silme: Yeni takim girisi ya da takim silmek icin {Girig/Takimlar...}.

*Yeni sporcu girme/ sporcu silme: Yeni sporcu girmek ya da sporcu silmek icin {Giris/Sporcular
gir...} yollari izlenmeledir.

Takim ve sporcu verileri girilip dlizenlendikten sonra ilk tur eslendirmesi yapilabilir. Men
seceneklerinden {Eslendirme/Eslendirme yap...} ya da <F6> yolu izlenerek eslendirme
penceresine ulasillr.

Eslendimeye baslanmadan 6nce ¢esitli sebeplerle takimi eslendirmeye almamak yada
eslendirme igin yasaklamalar yapmak gibi diizenlemeler yapmak mimkindir.

«Eslendirmeyi manuel diizenlemek.

«Tur atlayan takimi manuel belirlemek.

eTakimi turdan cikarmak (=eslendirilmemis / 0 puan / rengi yoktur)

49



Turdan ¢ikarma/Tekrar Aktiflestirme Sporcular/Takimlar (isvicre
Sistemi, Takim isvicre-Sistemi)

Isvigre Sistemi (Bireysel)
Eger sporcu bir yada birden fazla turda oynamayacaksa ya da turnuvaya gecerli bir sebeple
devam edemeyecekse bashakem (ya da turnuva direktori)tarafindan eslendirmeye alinmamasi
saglanir. Bu islem {Eslendirme/Sporcu Cikart...} yolu izlenerek yapilir. Sporcu igin gerekli islem
yapildiktan sonra belirtilen turlarda sporcu eslendirmeye dahil edilmez. Tim eslendirilmeyen
sporcular 0 puan alir ve o tur i¢in rengi olmaz. Boylece gereksiz hilkkmen sonuglarin 6niine
gecilmis olunur. {Eslendirme/Sporcuyu yeniden aktiflestir...} meni seceneginden eslendirmeye
alinmayan sporcularin tekrar eslendirmeye alinmasi saglanabilir.

Bu iki meni 6gesinden biri secildikten sporcu secim penceresi acilir. ( Takim turnuvalarinda da
benzer bir yol izlenir). Sag alt taraftan bulunan "isim veya kod" kismina sporcunun ismi girilerek
(bir yada bir kag harf girildiginde sadece o harfle yazilan sporcular ekrana gelir.) Eslendirmeye
alinmayacak sporcu segildikten sonra"Atilan sporcu/cekilen"ya da "Yeniden aktiflestirilen
sporcu" baslikli pencere acilir. Eslendirmeye alinmayan tim sporcu/takimlar eslendirme
penceresi acildiginda sol tarafta liste halinde gorintilenir.

atilan sporcu / gekilen x

GZEL, BILGE iBRAHIM

isaretli satirlar eslendirilmis demektir.
[JTur1
[«] Tur 2
[«] Tur 3
[«] Tur 4
[«] Tur 5

& Tamam

Kalan turlari eslendirme X  iptal

Sporcunun eslendirmeye alinip oynadigi satirlar gri renkli olacaktir ve degisime kapalidir.
Turlarin bagindaki kutularda eslendirmeye alinacak turlarda tik isareti olmali eslendirmeye
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alinmayacag turlardaki tik isareti kaldirilmalidir. [Kalan turlari eslendirme] ya da [Kalan turlarda
oynuyor] segilirse Eslendirme yapilmamis tim turlardaki tikler degisiklik gosterecektir. Gerekli
secim islemi bittikten sonra [Tamam] tusuna basilarak islem sonlandirilir ve eslendirmeye
alinmayacak olan bagka sporcular igin sporcu penresine geri donulir.

Takim-isvigre Sistemi

Meni seceneklerinden {Eslendirme/Takim Cikart...} ya da {Eslendirme/Takimi tekrar
aktiflestir...} yolu izlenir.
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Elle Eslendirme (Manuel) Sporcular/Takimlar

«Isvigre Sistemi turnuvalarda Sporcular eslendirme Organizasyondan kaynaklanan nedenlerle
sporcularin manuel (elle) eslendirilmeleri gerekebilir. Meni segeneklerinden {Eslendirme/Yeni
sporcu gir...} ya da {Eslendirme/Elle eslendirmer...} yollari izlenebilir. {Eslendirme/Elle
Eslendirme...} sonraki tur icin eslendirmeyi manuel olarak yapmanizi saglarken {Eslendirme/Yeni
sporcu gir...} ilk turdan mevcut tura kadar sporcularin eslendirmesini degistirme imkani tanr.

[ Tur 1 icin eslendirmeyi elle belirle - O *
'ACAR, OZGUR
AKYOL, ELGIN
GELIK, iZEL
DALGIC, YOSUN
EREN, ECRiN
HILAL, MEHMET
iNCi, SUDE HiLAL
ONBASI, AYYILDIZ
OZEL, BILGE iBRAHIM
OZEL, EFE
OZEL, EGE Num Puan Renk sira/son tur.
— 2 OZEL. BILGE IBRAHIM 0 4-
[__)ZTPRK' FURKAN BERK 1  ACAR,0ZGUR 0 4-
OZTURK, SERCAN Oneri: OZEL, BILGE iBRAHIM <> |ACAR, OZGUR eslesme
YAMAN, CANAN — : — :
Alternatif: ACAR, OZGUR <> | OZEL, BILGE IBRAHIM eslesme
Eger sporcu secgimi tekse, sporcu eklenmistir satir+1 Segim
[] Spercularin segimine gire otomatik eslendirme O Sporcu1
Eslestirilen sporcular sporcu segme listesinde gosterilmedi satir-1 @ sporcuz
2 5 Eslesmeyi gerial Rengi degistir tur atlat " Kapat
isim veya kod: |

Sporculari manuel eslendirmek igin (takim turnuvalarinda takimlari elle eslendirmek igin ayni yol
izlenebilir) "isim veya kod" kismina giris yapabilirsiniz. Eslendirmeye alinmayan sporcular
ekranin sol tarafinda yer alir. Sol taraftaki listeden secilen sporcular, sag taraftaki metin alanina
yerlestirilir. Sunulan iki altarnetiften hangisi uygunsa [eslesme] butonuna basilarak
eslendirmenin son sirasina dahil edilir. Yapilmis olan bir eslendirmenin degistirilmesi
gerekiyorsa sag tarafta yer alan listeden eslendirme tiklanir ve eslendirmeyi [geri al], [rengi
degistir] gibi seceneklerle diizenleme yapilabilir. istenilen sporcuya tur atlama islemi yapilabilir.
Satir+1 , Satir-1 secenekleriyle yapilan eslendirmenin masa numarasi degistirilebilir. Elle yapilan
eslendirmelerin basinda listelerde (*) isareti yer alir.

Onemli : Eslendirme kurallarina gore yeni eslendirmeyi belirlemek sizin sorumlulugunuzdadir. Program
sadece sprorcularin daha 6nce oynayip oynamadiklarinin kontroliinii yapip size bildirir.

«Doner Sistem Turnuvalarda Sporcularin eslendirilmesi
Eslendirme seceneklerinde"Elle eslendirme girisi" secilmis ise bu pencere acilir. isvicre sistemi
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turnuvalardan farki turlar icin secim yapilabilmesidir. Eger beyaz oyuncu secilirse sadece onun rakibi
olacak siyah oyuncu sol taraftaki listede gortntilenir. Bu sebeple yanlis bir eslendirmenin dnline
gecilmis olunur. Sporcu sayisinin tek olmasi durumunda tur atlacak sporcu otomatik olarak secilmis
olur.
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Tur atlayani manuel belirleme (Sporcu/Takim)

Normal kosullarda sporcu/takim sayisi tek ise tur atlacak olan program tarafindan otomatik
olalak belirlenir. Bununla birlikte hangi sporcu/takimin tur atlayacagi manuel olarak
belirlenebilir. Menu segeneklerinden {Eslendirme/Sporcuyu tur atlat} ya da {Eslendirme/Takimi
tur atlat} yolu izlenerek uygun goriilen spocu/takimin secilebilmesi icin pencere agilir. Segim
yapildiktan sonra gelen soru onaylanirsa sporcu/takimin tur atlatilmasi saglanir.

Onemli: Tur atlatilacak sporcu/takimin segimini belirlemek sizin sorumlulugunuzdadir.
Program sadece secilen sporcu/takimin daha dnce tur atlama durumunu kontrol edip size
bildirir.
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Sonuglarin girilmesi (isvicre Sistemi, Doner Sistem)

Menu segeneklerinden {Giris/Sonuglar...} ya da <F7> yolu izlenerek agilan pencereden
sonuglarin girilmesine baslanabilir. Mevcut turdan énceki turlara ait sonug girilmek

isteniyorsa{Tur} menusinden tur degisikligi yapmak gerekir.
Hatirlatma: Eslendirmesi yapilmis tiim ge¢cmis turlar ait sonuglar istenilen herhangibir

zamanda degistirilebilir.

& | Tur 1'un sonuclarini gir/degistir

8 iNCi, SUDE HiLAL
2 OZEL, BILGE iBRAHIM

~ o o s e

isim veya kod:

10 OZEL, EFE
4 CELIK, iZEL

12 OZTURK, FURKAN BERK

6 EREN, ECRIN
14 YAMAN, CANAN

]

=R=R=M=RI=RI=-=]

oo oo oo S

ACAR, OZGUR
ONBASI, AYYILDIZ
AKYOL, ELCIN
OZEL, EGE
DALGIC, YOSUN
OZTURK, SERCAN
HiLAL, MEHMET

ey
R (DR =k L D =k

(=8 ]
1:0 Bl
0:1 Bos
1H:0H OH:1H
OH:0H EO

Tum
Eksik

Tur-1 Tur+1
Renk

v Son

Acllan liste ilan edilen eslendirme listesiyle aynidir. Sonuglari girmenin iki farkh yolu vardir.

«Sirali olarak sonuglarin girilmesi: Sonug girilmeyen tiim eslendirmeler igin, dncelikle[Eksik] butonuna
basilir ve ilk eslendirme secilirerek istege gore fare yardimiyla sag taraftaki butonlara tiklanarak ve
ya klavyeden rakam tuslarini (1,2,3,4,5,6) kullanarak sonug girilmeye baslanir. Her sonug
girilmesinden sonra bir sonraki eslendirme hiicresi aktif olacaktir. Eslendirme listesinde sonuglarin
cogunlugu girildikten sonra eksik kalan bir kag eslendirme igin bu yontemin kullaniimasi tavsiye

edilir.
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«Farkl eslendirmelerin sonuglarinin girilmesi: Stirekli sonuglarin geldigi turunvalarada sonuglarin da
girilmesinin hizli olmasi beklenir. (siyah ya da beyaz farketmeden) sporcunun baslangi¢c numarasi
biliniyosa rakamsal deger "isim ya da kod" kutusuna yazilarak <Enter> tusuna basilir ya da ayni
kutuya bir sporcunun ismini birka¢ harfi yazilarak yazilana uygun olan tiim eslendirmelerin liste
halinde gorintilenmesi saglanir.

Onemli: isvigre sistemi turnuvalarda bir sonraki turun eslendirmesinin yapilabilmesi igin tiim
eslendirmelere ait sonuglarin girilmesi gerekmektedir.

Sonuglar segenegindeki "lzgara"

Sonuglar
() normal

(®) lzgara
() Ozel

Doner sistem turnuvalarda ¢apraz tablo izerinden sonuglarin girilmesi icin kullanilir.
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2| Tur 5'un sonuclarini gir/degistir EI@

Nr. MName 1 2 3 4 |5 |6 |Pts |tb Rank 1:0 1, 01
1 Bauer, Roman 1 0 1 0 2 2% 700 6
2 | Galavics, Hermann 0 111 + 4 |[gs0 |1 Lo —
3 Hofer, Sabine ] 0 a1 2z (475 4 1H:0H OH:1H
4 Johanssen, Torsten 0O o 1 Y+ 2V 4,75 3
. : = OH:0H | Numara
5 Kocsis, IldikoMag. 1 0 % A 2 2% | 5,50 2
6 Mittelberger, PeterDr. (%2 - 0 - 14 1 250 |5
Tim
Eksik
Tur-1 Tur+1
Sonucglar
normal
(® lzgara
("1 Ozel
v Son
isim veya kod: (] Bir sonraki sonucun otomatik secimi

Mavi renkli gosterilen hiicreler secilmis olan tura ait eslendirmeleri gosterir.

Eger sporcu doéner sistem turnuvalarda, turnuvayi gesitli sebeplerle birakirsa aldigi puanlar final
siralamasi igin kullanilmaz, sporcuyu gekilmis géstermek igin, {Giris/Sporcular} yoluyla agilan
penrecede Statl bashgindaki hiicreye (- "eksi") girmek gerekmektedir. Bu sayede Oyuncunun
aldigi puanlar listelenir ancak final siralamasi hesabina dahil edilmez. Eger ¢ekilen sporcunun
puanlarinin final siralamasina dahil edilmesi isteniyorsa (Genellikle sporcu toplam tur sayisinin
%50 ve fazlasi turda oynamissa) {Giris/Sporcular} yoluyla agilan penrecede Statu bashgindaki
hicreye (+ "art1") girmek gerekmektedir.
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Asagidaki tuslarin gérevleri:

Tus
Esc

NNou b, wNNER O

AltQ

Alt A

Alt E
yukari ok
asagi ok
page up
page down

Kullanim amaci

Pencereyi kapatir

Sonucu siler

1:0

27!

0:1

1:0 hikmen

0:1 hdkmen

0 : 0 hikmen

Ertelenmis oyun (Ajurne) (Sadece isvicre Sistemi)
Ertelenmis oyun (Ajurne) (Sadece Doner Sistem)
imlecei "isim yada kod" kutusuna tasir

Tum eslendirmeleri goster

Sonug girilmeyen tim eslendirmeleri goster
Ustteki eslendirmeyi sec

alttaki eslendirmeyi se¢

sayfayi yukari tasi

Sayfayl asagi tasi

1U:0U kazang (bir hamleden eksik oyun ise)
%:%U yarim puan(bir hamleden eksik oyun ise)
0U:1U kayip (bir hamleden eksik oyun ise)

Not: ertelenmis (ajourne) oyun sonucu: Sonraki turun eslendirmesinin yapilabilmesi amaciyla
berabere olarak hesaplanir. Ertelenmis oyunun sonucu bir sonraki eslendirme 6ncesi mutlaka
gercek sonug ile degistirilmelidir.
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Sonuglarin Girilmesi (Takim isvicre Sistemi, Takim Doner Sistem)

Meni seceneklerinden {Giris/Sonuglar...} <F7> yolu izlenerek agilan pencereden sonuglarin
girilmesine baslanabilir. Mevcut turdan onceki turlara ait sonug girilmek isteniyorsa{Tur}
menuslinden tur degisikligi yapmak gerekir.

2| Tur 1'in sonuclarini giriniz E\@
Takim eslendirmesi
1 'I{; ANADOLU 2% | - 1% GUNEYDOGU ANADOLU OK
2 EGE BOLGESI 2 - 2 MARMNMARA OK
3 KARADENIZ 4 - 0 AKDENZ oK
< >

1 1111111112 w 19, SPORUCU 1 :0 7, SPORUCU (F) MMMt 1 1:0 Y1
2 1111111112 20, SPORUCU 1 : 0 w 8 SPORUCU M1 2 0:1 Bos
1111111113 w 21, SPORUCU 1 : 0 9 SPORUCU M1 3| [ 150n [ on-n
4 11111113 22, SPORUCU 1 : 0 w10, SPORUCU (F) MMM 4 OH:0H EO
Eslendirmeler
0:0 | 0% | Y0
< > | [iu:ou U pusu
Sonuglari gir .... igin Eslendirme Tur Masa Renk Baslat
(® Sporcular {standart) L :
iizeltilmis list Tur+1 bo+1 takim Iptal
() Takimlar (standart) I:l X W
Takimlar (lzgara) sil Tur-1 bo-1 Sporcu ' Tamam

() Kuvvet derecesi hesaplan

"Sonuglari gir ... icin" secenegi altinda, spocular icin tek tek sonug girmek icin ( "Sporcular
(standart)") ya da takimlar icin toplu sonug girmek icin( "Takimlar (standart)" yada"Takimlar
(Izarga)") seceneklerineden biri secilebilir.

"Takimlar (lzarga)" secenegi sadece takim déner sistemde takimlara ait sonuglarin ¢apraz tablo
halinde girilmesine izin verir. Mavi renkli hiicreler secilen tur icin sonug girilebilecek hiicreleri
belirtir.e pairings of the selected round.
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"Sporcular (standart)" secenegi icin asagidaki tuslar kullanilabilir

Kullanim amaci

Girilen sonucu siler

1:0

Va1 Va

0:1

1:0 hidkmen

0:1 hilkmen

0 : 0 hilkmen

Ertelenmis oyun (Takim isvicre Sistemi)

—
=
w

No o b wnN e O

Onemli: "Sonuglari gir ... i¢in" segenegi ile tiim listelerde hangi sonug gosterim sisteminin kullanilacagi
belirlenir.
Depending on the event, different steps are necessary:

«Sadece takim sonuglarini girmek icin "Takimlar (standart)"ya da"Takimlar (lzgara)" secilmelidir. Tim
olasi sonuclar "Takim sonucu girisi" bashgi altinda yan yana listelenmistir. Takimlara sonug girmek
icin sayifanin Ust taranfindaki eslendirme listesinden sec¢im yapilip alt taraftan sonuca fare ile
tiklamak yeterlidir. Eger siyah takimin sonucu dogru degilse (¢ift hiikmen gibi), siyah takimin
sonucu "takip eden ..."in sonucu" kismindan"Takim 2" segilerek diizeltme yapilabilir.

«Sabit listeli takim eslendirmesine sonug girmek ({Eslendirme/Sabil listeli}) icin "Sporcular (standart)"
secilmelidir. Bu islemden sonra takim eslendirmesi seciliyken alt tarafa acilan listeden sonuc girisi
yapilabilir.

eHer tur icin farkh maga cikis listesi alindigi durumlarda sporculara sonug girmek icin "Sporcular
(standart)"secilmelidir. Maca ¢ikacak sporculari belirlemek icin sag tarafta bulunan [Eslendirmeler].
tiklanir. [Eslendirmeler] basinca sag tarafa 1 takimin sprocularini (alfabetik ya da masa sirasina gore)
gosteren bir pencere daha acllir.

60



7| Tur 2'in senuclarini giriniz
Takim eslendirmesi

1 AKDENIZ 2% |-
2 GUNEYDOGU ANADOLU 2% -
3 MARMARA %

1'% i¢ ANADOLU
1'%  EGE BOLGESI

- 3% DOGU ANADOLU

1 1111111112 w 13, SPORUCU
2 1M11111112) 14, SPORUCU
1111111112 w 15, SPORUCU
4 1111111112 16, SPORUCU

0 :
Ve |1
0 :
o

1 25, SPORUCU
Y= w26, SPORUCU
1 27, SPORUCU
1 w 28, SPORUCU

Takim MARMARA
Masa 4'daki sporcuyu belirle

- bu masada sporcu yok
- Sporcuyu yukari tasi
517, SPORUCU

6 18, SPORUCU

111111112

111111112

0
-1
17
18

[ ][ E ]
sporcu ...."dan

(®) Takim 1
() Takim 2

Siralam
(O Masa
(®) Alfabetik
() BSV-Masa
Veri ...."dan
(®) TU*File
Kuvvet dei

Geri al

Tumiini geri al

" Tamam

X iptal

Eger gelen bos bir listeyse birinci masadan baslayara listedeki sporcular tiklanarak sol taraftaki
takim listesine eklenir. Birinci takimin tim Sporcularin girildikten sonra otomatik olarak ikinci
takimin sporcularinin gérintiilenmesi saglanir.Tim sporcular girildikten sonra sonug girisi

yapilabilir.

Eger (sporcu) eslendirmesi yanlissa, [Eslendirmeler] penceresi tiklanarak yanlis eslendirilmis
olan spocu secilir ve [Geri Al] komutuyla sporcu geri alinir dogru sporcu sag taraftan tiklanarak
masaya yerlestirilir. Eger ikinci takimin sporcusu degisecekse dnce takim 2 secilmelidir. Secili
sporcuyu ¢ikarmak ve yedek sporcuyu listede gdstermek icin [sporucuyu yukari tasi] kullanilir.
Secilen mac listesinden cikartilir, alt masadaki Gste kayar ve yedek sprocu en son masaya

yerlestirilir.
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ilk turdan sonra sporcu girisi (isvigre Sistemi)

ilk tur eslendirmesi yapildiktan sonra turnuvaya sporcu(lar) eklenmesi gerebilir. Yeni dahil
olacak sporcularin girisi diger sporcularin giris islemiyle ayni sekilde yapilir.{Giris/Sporculari
gir...}. Bu kisimda sporcular girilebilir, degistirilebilir ya da silinebilir. Eger eslendirilmis bir
sporcu silinirse rakibi eslendirme disi birakilir ve o tur igin rengi bulunmaz ayrica o tur igin puan
almaz.

Onemli: ilk tur eslenrimesi yapildiktan sonra turnuvaya dahil edilen sporcular otomatik olarak ratingine
gore baslangig siralamasina yerlestirilmez. Bu nedenle turnuvanin baslangig siralamasinin
{Giris/Baslangig listesini sirala} yolu izlenerek tekrar diizenlenmesi gerekir.

Yeni girisi yapilan sporculari eslendirmeye almanin iki yolu vardir:

«"Eslendime yapildiktan sonra" (tavsiye edilen) (bakiniz Sporulari/Takimlari Manuel Eslendirme) ilk
tur basladiktan sonra gelen sporculari eslendirmesi icin, {Eslendirme/ Yeni spocu gir...} yada yeni
eklenen spocuya tur atlatmak icin ,{Eslendirme/Sporcuyu tur atlat} yolu izlenebilir. Eger sadece bir
sporcu girisi yapilmissa ve oyuncu sayisi tek ise bu yolun izlenmesi tavsiye edilir. Ya da turnuvaya
sporcu dahil edilir ancak istenirse eslendirmeye alinmayabilir Béylece ikinci turdan devam edip
puansiz ve renksiz olarak ilk turu gecirmis olur.

«Yeni bir eslendime yapmak(alternatif).
{Tur} menisiinden Bir tur 6ncesine dondllir (6rnegin; eger ilk turun eslendirmesinin tekrar yapilmasi
gerekiyorsa, tur 0 ra donis yapilmalidir.) ve {Eslendirme/ Eslendime yap...} secilmelidir. Bu yontem
ilk tur eslendimesi yapilmis ancak heniliz baslamamissa kullanilabilir.
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ilerleyen turlarda eslendirme yapmak (isvigre Sistemi, Takim
isvigre Sistemi)

Eslendirme yapilacak turu {Tur} menisiinden segebilirsiniz. Cogunlukla eslendime yapilmasi
gereken son tur sistem tarafindan secilmis olur. Eger dordiinci turun eslendirmesini yapmak
isteniyorsa ugilncu tur segili olmalidir. Eslendirme yapildiktan sonra tur menistindeki sayag
otomatik olarak bir artacaktir.

istenirse sporcu/takim eslendirmesi manuel olarak yapilabilir,({Eslendirme/Elle eslendirme ...}),
Sporcular eslendirme disi birakilabilir ({Eslendirme/Sporcu ¢ikart/Takim gikart...}) yada
sporcu/takim tur atlatilabilir ({Eslendirme/ Sporcuyu tur atlat/Takimi tur atlat}). Eslendirme
yapmaya eslendirme pencererisinden [Basla] bitince [Tamam] butonuna basarak
tamamlayabilirsiniz.
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Son turdan sonra ( isvicre Sistemi, Takim isvigre Sistemi)

Son tur bittikten sonra tim kontroller igin final siralamasi ve ¢apraz tablonun giktisi alinabilir.
Hala hatali verilerin diizeltilmesi igin zaman vardir. Fide icin ya da rating degisimlerini gostermek
icin gerekli listelerin giktisi alinabilir.
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Esitlik Bozmalar (Final siralamasinin belirlenmesi)

[Turnuva verisi/Esitlik Bozma] secenegi altinda ¢ok farkh esitlik bozlarin segilmesi mimkindur.
Esitlik bozmaya ait 6zel numara isminin sonunda [ ] igerisinde yer almaktadir.

Bana ait olan web sayfasinda ornek olarak olusturulmus esitlik bozma Excel sayfasina
ulagabilirsiz. ( http://swiss-manager.at/unload/Wertungen Beispiele Eng.XLS )

Hatirlatma: Eger iki sporcu arasinda tiim esitlik bozma degerleri ayniysa iki oyuncunun arasinda
final siralamasinda bir deger goériinmez siralamalari baslangi¢ siralamasina gore gosterilir.

Asagidaki listeye gore degerlerin agiklamasi;

mJdo b WwWN -

T:
O:

. Parametre Esitlik bozma numarasi
. Parametre
. Parametre
. Parametre
. Parametre
. Parametre
. Esitlik bozma ismi
: Evet

Bireysel isvigre sisteminde kullanilir
Bireysel Doner sisteminde kullanilir

: Takim Doner sisteminde kullanilir
: Takim isvigre sisteminde kullanihr
: Sporcu performansi ya da Masa Derecesi icin Takim turnuvalarinda kullanilir.

Kullanilmiyor (tarihi)

Ozel

-: Hayir

01
02

03

7. Parameter
Puanlar (Masa Puan) [1] Ulasilan puan
Buchholz Esitlik bozmalari (Tiim Sonuglar) [2]

Basitce , rakiplerin toplam puandir

Kendi icerisinde cesitli dlizenlemeler yapilabilir: Tim oynanmayan oyunlari (tur
atlama, hiikmen, eslendirilmeyen turlar) beraberlik olarak hesaplanir, gercek
sonuglar dikkate alinmaz. (+ - -, - - +, - - - bu hesaplama tari icin aynidir).

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secilemez. Bunun
yerine Buchholz Esitlik bozmalari (parametleyle degisken) [37] Esitlik bozmasi
gelmistir.

Buchholz (alttan 1) [3]

Buchholz mantigiyla hesaplanir, hesaplama yapilriken en k6t sonug silinir
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04

05

06

07

08

09

10

11
12
13
14
15

m mm
m

m

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik segilemez. Bunun
yerine Buchholz Esitlik bozmalari (parametleyle degisken) [37] Esitlik bozmasi
gelmistir..

Buchholz Esitlik bozmalari (1) [4]

Buchholz mantigiyla hesaplanir, hesaplama yapilriken en iyi ve en kéti sonug
silinir

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik segilemez. Bunun
yerine Buchholz Esitlik bozmalari (parametleyle degisken) [37] Esitlik bozmasi
gelmistir..

Sporcu penceresinde sira dogrulamak icin elle giris [5]

Sporcu pencersinde "sira dizelt" alani field "rankcorr" stitunundaki hiicreler
baslangicta 0 olarak goriniir ve siralamaya etki etmez. Eger tim esitlik bozmalar
ayniysa bu hiicrelere deger girilerek siralama degistirilebilir.

Takim penceresinden sira dogrulamak icin elle giris[6]

Bir Usteki esitlik bozma ile ayni islem yapilir.
Sonneborn-Berger esitlik bozma (gergek puanlarla) [7]

Kisca rakiplerin agirlikl puanlarinin toplamidir, hesaplama yapilirken:
kazandigi rakipleriplerinin puaninin hepsi

berabere kaldigi rakiplerinin puaninin yarisi, alinir.

kaybettigi rakiplerinin puani alinmaz.

Fide esitlik bozma [8]

Her turdan sonra kendi puanlarinin eklendigi tiim turlarin toplami: Ornek: 4.
Turda Oyuncu 1:1/201/21==>1/2+1/2 + 1 + 2 = 4 Fide-esitlik bozma Oyuncu
2:0101==>0+1+1+2=4Fide esitlik bozma

Fide esitlik bozma (hassas) [9]

Fide esitlik bozma puani farkli olana kadar ilk turdan baslayarak tur sonuglari
silinir. Esitlik bozma [8]'den 6rnek: ilk tur: Oyuncu 1: 3 1/2 Fide esitlik bozma
puani, Oyuncu 2: 4 Fide esitlik bozma puani ==>0yuncu 2 6ne geger. r.
Rakiplerin rating ortalamasi [10]]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik secilemez.
Rakiplerin rating ortalamasi (parametreyle degisken) [36] ile degistirilmistir.
Es puan grubundaki sporcularin sonuglari [11]

Galibiyet sayisi fazlaligi [12]

Magpuani (2 kazang igin, 1 beraberlige, 0 yenilgiye)

Mag puanlarina gore ayni puan grubundaki takimlarin puanlari [14]

TlUm turnuvanin masa esitlik bozmalari [15]
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16

17

18

19

20

21

22| -

23
24

25

2618

2716

Kazang i¢in tam puan

Beraberlik igin yarim puan

Yenilgi icin puan verilmez

Buchholz esitlik bozma (kendi puanlarniyla rakiplerinin takim puanlarinin
toplami) [16]

Buchholz esitlik bozma (gergek puanlarla) [17]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik segilemez.
Buchholz esitlik bozma (parametreyle degisken) [37] ile degistirilmistir.
Carasaxa esitlik bozma [18]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secgilemez.
Sonneborn-Berger esitlik bozma (ayarlanmis puanlarla Buchholz esitlik
bozmaya benzer) [19]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secgilemez
Rakiplerin rating ortalamasi (Bir sonug eksik) [20]

En kotl esitlik bozma silinir (bay gegme ve hilkkmen kazang dahil)..

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secilemez.
Rakiplerin rating ortalamasi (parametreyle degisken) [36] ile degistirilmistir.
Rating performansi [21]

Rating performans (Rp) asagidaki gibi hesaplanir:
performans = rtg-@ + dp
dp = Sonuglarin ylizdesine bagli olarak Tablo 1

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik secilemez Rating
performansi (parametreyle degisken) [60]] ile degistirilmistir..

Buchholz esitlik bozmalar (rakiplerinin takim puanlarinin toplami) [22]
Rakiplerin ratinglerinin toplami (bir sonug eksik) [23]

BSV masa esitlik bozmalari [24]

BSV (Burgenlandischer Satranc Birligi) -masa-esitlik bozma Kazang icin tam puan
Beraberlik icin yarim puan Yenilgi icin puan verilmez

Buchholz esitlik bozmalarin toplami (tiim sonuglar) [25]
import edilen turnuvalar igin (esitlik bozma 1) [26]

Bu esitlik bozma, Bay Herzog'dan turnuva import etmek icin kullanilir. Secilemez.
import edilen turnuvalar igin (esitlik bozma 1) [27]
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28

29

30

31

3216

33

34

35

36

37

Bu esitlik bozma, Bay Herzog'dan turnuva import etmek igin kullanilir. Segilemez.
Buchholz esitlik bozmalari (tiim sonuglar (6zel)) [28]

Bu esitlik bozma, Bay Herzog'dan turnuva import etmek icin kullanilir. Segilemez.
Buchholz esitlik bozmalari (2 sonug¢ olmadan = medyan Buchholz derecesi
(6zel)) [29]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik segilemez.
Buchholz esitlik bozmalari (parametreyle degisken) [37] ile degistirilmistir.
Buchholz-Tie-Breaks (all Results with real points) [30]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secgilemez.
Buchholz esitlik bozmalari (parametreyle degisken) [37] ile degistirilmistir.
Buchholz-Tie-Breaks (without two results with real points) [31]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatiimistir. Artik secgilemez.
Buchholz esitlik bozmalari (parametreyle degisken) [37] ile degistirilmistir.
import edilmis turnuvalar igin (Esitlik bozma 1) [32]

Bu esitlik bozma, Bay Herzog'dan turnuva import etmek i¢in kullanilir. Segilemez.
Fide Esitlik bozma (ayrilan sporculara puan verilmez) [33]

Bu esitlik bozma tarihsel nedenlerden dolayi anlatilmistir. Artik secilemez..
Buchholz esitlik bozma (iki sonug silinerek=medyan esitlik bozma) [34]
En kotl ve en iyi tekli sonuglarin silindigi Tie-Break [22] ile aynidir
FIDE-Sonneborg-Berger-esitlik bozma [35]

TUm turnuva igin rakip takim puanlarinin toplaminin bu takimin mag sonucu ile
carpimi
Rakiplerin rating ortalamasi (parametreyle degisken) [36]

Bu esitlik bozma icin asagidaki parametreler ayarlanabilir:

* En zayif kuvvet derecesine sahip hesaplanmayan oyun sayisi

e En iyi kuvvet derecesine sahip hesaplanmayan oyun sayisi

® Puansiz oyuncu i¢in en az kuvvet derecesinin belirlenmesi

e Hilkmen oyunlarin kullanilip kullanilmamasi

* Bay gecen bir oyuncuya kuvvet derecesiz bir oyuncu gibi davranilip
davranilmayacagi .

Buchholz esitlik bozmalari (parametreyle degisken) [37]

Burada asagidaki parametreler secilebilir:
e En zayif esitlik bozmaya sahip hesaplanmayan oyun sayisi

* En iyi esitlik bozmaya sahip hesaplanmayan oyun sayisi
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e Oynanmayan oyunlar icin farkli secenekler (Tur atlama, hilkmen, turlara
katilmama)
e Kendi puanlarinin eklenip eklenmeyecegi .

Buchholz hesaplamasi karmasik oldugundan, Sik sorulan sorular sayfamda gesitli
ornekler bulabirsiniz.

Puanlar (mag puanlari) + kazanilan her mag igin 1 puan [38]

Puanlar (3 kazang, 2 beraberlik, 1 kayip, 0 hiikmen kayip icin) [39]

Puanlar (3 kazang, 2 beraberlik, 1 kayip, 0 hiikmen kayip igin) [39]

Rating derecesi en iyi oyuncuya karsi daha iyi sonug (}: veya 1) [41]

Puanlar (Mag puanlar) + terfi puanlar [42]

Takim iletisim kutusundaki "PktAdd" alanina, eleme turlarindan puanlar girilebilir.
(Varsayilan 0).
Playoff puanlar [43]

Takim iletisim kutusundaki "PktAdd" alanina, eleme turlari puanlari girilebilir.
(Varsayilan 0).
Mag puani (degisken) [44]

Bu esitlik bozma icin asagidaki parametreler ayarlanabilir:

e Takimin kazanmasi durumunda mag puani

e Takim berabere kaldiginda mag puani

e Takim yenildiginde mag puani

e Takim yenildiginde i¢in mag puani (Hikmen)

istege bagli olarak 6n elemelerdeki mag puanlari eklenebilir.
Koya-Sistem (Rakip oyuncunun puanlarinin>= %50'si) [45]
Puan sayisi (oyuncu puanlari) + mag puanlan (3 kazang, 1 beraberlik, 0 kayip)
[46]

Puanlar (degisken) [47]

Toplam Mag puanlari (degisken) [48]

Olimpiyat Mag puanlari (2,1,0) (en diisiik sonug olmadan) [49]
Sadece bazi 6zel kullanicilar igindir.
Olimpiyat-Sonneborn-Berger-Esitlik bozma [50]

Sadece bazi 6zel kullanicilar igindir.

Dahili testler icin

Sonneborn-Berger-esitlik bozma (degisken) [52]

Most black (siyahla fazla oynama)

Tekrarlamali rating performansi

Julio Gonzdlez Diaz sayfasindaki detaylara bakin:
http://eio.usc.es/pub/julio/Desempate/Performance Recursiva en.htm

Rakiplerin ortalama tekrarlamali performansi
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Julio Gonzélez Diaz sayfasindaki detaylara
bakin:http://eio.usc.es/pub/julio/Desempate/Performance Recursiva en.htm
Olimpiyat Khanty Mansiysk Mag Puanlari (2,1,0) (en diisiik sonu¢ olmadan)

TUm takim rakiplerinin en diistk olan hari¢ mag puanlarinin toplami Daha fazla
bilgi icin bkz. FIDE-Ana Sayfasindaki Olimpiyat Kurallari
Olimpiyat Khanty Mansysk-Sonneborn-Berger-Beraberlik

Her bir rakibin mag puanlari, en az sayida mag puani alan rakip harig, bu rakibe
karsi elde edilen oyun puanlariyla garpilir. Daha fazla bilgi igin bkz. FIDE-Ana
Sayfasindaki Olimpiyat Kurallari

Rating toplami (en diisiik rating olmadan) veya ilerleme Puani (6zellikle Geng
WCC 2011 igin)

a.) ilgili oyuncularin yalnizca ratingi olan rakiplere karsi oynadigi isvicre
turnuvalari igin en distik ratingi olan rakibi ¢ikarildiktan sonra, rakiplerin
ratinglerinin toplamidir. En yliksek toplam kazanir. Beraberlik bozulmamissa,
karar verilinceye kadar bir sonraki en disik rating alan rakibinin puanlari silinir.
b.) Diger isvicre turnuvalari icin ilerleyen puanlar toplanir. En yiiksek toplam
kazanir. Beraberlik bozulmamissa, ilk tur puanini ve gerekirse ikinci tur ve
benzerleri silinir.

Ozellikle Fransa'daki Single-EM 2011 icin iki sonug olmadan Rating Performansi
(EM 2011)

Performans (parametre ile degisken)

Rating performansi [21]’e karsilik gelir, ancak birkag parametre ayarlanabilir.
Arranz Sistemi (Galibiyet: 1 / Beraberlik: 0.6 siyah, 0.4 beyaz, kayip: 0)
Artan oyun sayisi (diisiik sayi daha iyidir)

Yizde

Masa (diisiik olan iyidir)

Maglar azalan (fazlasi daha iyi)

Ranking of their teams (takim siralamasi)

Sonneborn-Berger-esitlik bozma ( [57]’ye benzerdir ancak tiim sonuglar
kullanilir)

Galibiyet sayisi fazlaligi (degisken)

Koya Esitlik bozma (hassas)

Buchholz esitlik bozma degerlerinin toplami (degisken)

Berlin System

Yeni bir turnuva olustururken, asagidaki esitlik bozma sistemleri varsayilan olarak belirlenir
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isvigre-Sistemi turnuvalar:
Buchholz: [37],[37],[52]

Doner Sistem turnuvalar:
Sonneborn-Berger: [52],[11],[12]

Takim-isvigre-Sistemi turnuvalar:

Mag puani: [1],[13],[14],[15],[7]

Takim-Doner Sistem turnuvalar:
Mac puani: [1],[13],[14],[15]
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Diger programlarla veri degis

imi

Asagidaki segenekleri kullanmak mimkiindur;

«Tlim listeler metin dosyasi(notpad), Excel dosyasi ya da HTML dosyasi halinde kaydedilebilir.

« Diger/Verileri Al/Ver

|:| Veri igeri Alma/Disari verme
igeri Alma tipi
() Sporcu verisi (TUN dosyasi)
(@) Sporcu verisi
() Tarihler
() Takim verisi
() Takim eslendirmesi
() Sporcu eslendirmeleri

Tablo

Baslangicg

Ayirac D

Disari verme tipi

(®) Sporcu verisi (Metin dosyasi

(") Tarihler (Metin dosyasi

() Takim verisi (Metin dosyasi)

() Takim eslendirmesi (Metin dosyasi)

(") Sporcu eslendirmeleri {(Metin dosyas

Tur I:I "e kadar I:I

Baslangicg

& Tamam X  iptal

Asagidaki sekillerde veri al/ver kullanilabilir.

Sporcu verisi (Metin dosyasi): Ornek

No;Name;Title;ID no;Rating nat;Rating int;Birth;Country;Sex; Type;Gr;Clubno;Club;FIDENo,Source;Board;Mno
1;Lukacs Peter;GM;26001;2494;2520;1950/09/07;HUN; ;;A;2045;1. Wiener Neustaedter Sv;700142;A;1;1

2;Marciano David;IM;0;0;2470;1969/04/07;FRA; ;;EU;0;;600423;F;2;1

Tarihler (Metin dosyasi): Ornek
Runde;Datum;Uhrzeit

1;1997/11/10;10 am

2;1997/11/12;10 am

Takim verisi (Metin dosyasi): Ornek
No;Name;Short name;CNo

1;Wiener Neustadt;Wr. Neustadt;0

2;SK Absam;Absam;0
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Takim eslendirme (Metin dosyasi): Ornek
Round;PNo;Mno1;Mno2

1;1;1;12

1;2;2;11

1;3;3;10

Sporcu eslendime (Metin dosyasi): Ornek
Round;Board;IDW;IDS;ResW;ResS;Forfeit

1;1;26001;81319;1;0;F

1;2;26002;82548;0,5;0,5;

1;3;21245;82894;1,0;

Her alan 6zel ayricilar ile ayrilmigtir.

Onemli : Veri al kullanilirken éncelikle hangi verinin alinacagi secilmelidir, metin igerisinde hangi
basligin dnce kaydedildiginin bir Snemi yoktur, ancak basliklarin dogru yazilmasi bilginin
alinmasinda 6nemlidir. (6rnekleri inceleyiniz). Kalin yazilmis alanlar olmak zorundadir, digerleri
istege baghdir. Sporcu verisinde Masa ve Mno sadece takim turnuvalarinda kullanilir. Veri alma
isleminde karsilasilan hatalar log-dosyasina kaydedilir ve ekranda gosterilir.

Doner sistem turnuvalar tiim herseyiyle veri al kullanilarak programa aktarilabilir. 6rnegin
notpad programindan”;" kullanarak verileri kaydedebilirsiniz. Asagidaki érnekte oldugu gibi
gerekli basliklar girildikten sonra sonuglar dahil tiim veriler aktarilabilir.

Ornek:

Rank;Title;Name;Rating int;1;2;3;4;5;6,7;8;9;10;11;12;pts; TB.

1; GM; P. Swidler; 2660; *; 1; ¥%; ¥%; %; %; 1; %; %; 1; 1; ; 8; 39,50
2; GM; G. Kasparow; 2820; 0; *; %; %; 1; 1, 1; %; 1, %; 1, ; 8; 38,25
3; GM; W. Kramnik; 2770; %; %; *; ¥%; %; %; 1, 1; 1, %; 1; ; 8; 38

4; GM; M. Adams; 2680; %; ¥; ¥, *; ¥, Y5, Y55 1; ¥5; 1, %; 5 7; 34,50
5; GM; P. Leko; 2635; %; 0; %; ¥; *; ¥, %5 1; 1, %5 1; 5 7; 32

6; GM; J. Polgar; 2670; %; O; %; ¥s; Y55 *; 1; %, %53 1, %5 5 6;

7; GM; A. Schirow; 2685; 0; 0; 0; %; %; 0; *; %; 1; 1, %; ; 5;

8; GM; J. Lautier; 2660; %; %; 0; 0; 0; %; %; *; %; 0; 1; ; 4%; 19,75
9; GM; L. Van Wely; 2655; %; 0; 0; %; 0; %; 0; ¥%; *; %; 1; ; 4%; 18,75
10; GM; A. Onistschuk; 2625; 0; %; %; 0; %; 0; 0; 1; ¥%; *; %; ; 4;
11; GM; J. Piket; 2630; 0; 0; 0; %; 0; %; ¥%; 0; 0; %; *; ; 2%;

Verileri iceri aktarmak icin asagidaki adimlar izlenmelidir;
1) {Dosya/Yeni turnuva...}

2) Doner sistem segilir.

3) Turnuva verisi penceresine veriler girilir.

4) Sporculari gir penceresi kapatilir.

5) {Diger/Verileri Al/Ver...}

6) iceri alma tipi"Sporcu verisi"

7) [Baslangic]

8) Olusturulan dosya secilir.
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PGN-Dosyalari;

PGN-Dosyalari oyunlari iceren basit metin dosyalaridir. PGN formati farkl satrang programlari
ve veritabanlari ile uyumludur.

{Diger/PGN-dosyalari} meni yoluyla bos PGN-dosyasi olusturulabilir yada mevcut turnuvaya ait
PGN doslari olusturulabilir.

PGM Dosya diyalogu >
Faalivet |zn19 TURKIYE SATRANG IKINCi LiGi |
Yer | SELGUKLU KONGRE MERKEZI/KONYA |

Turdan.. D Masadan... I:l

.Tura kadar El ..Masava kadar Open PGN-File
|
|

PGN girdi dosvasi | Dosya
PGN cikti dosyasi ‘ Dosya
Kuvvet derecesi giktisi isim giktisi PGN dosyasi ayarlamasi sirasinda cikti
() Ulusal (®) Erdogdu, Mert (") eksik oyunlar kaydedildi
(®) Uluslararasi () Erdogdu, M. () eksik oyunlar giktisi alindi
() Once ELO sonra UKD (® PGN dosyasinda icerilmekte
() Tiim oyunlar
chess-results-Server
[] Ozel veritabani-ciktibigimi chess-results-Server ] Turu yoksay
[]ingizliz notasyonu
Game-Upload to chess-results.com [ ]Remove comments

akademik unvanlari ¢iktiya koyma

masa nosunu alt tur olarak gaster (ornek [Tur "1.27"])

eslendirme ve masa numaralarini alt tur olarak giktiya koy (Grnek [Tur "1.12.4"])
tura gore degisen yer

Bos PGN dosyasi ¢iktisi PGN dosyasini ayarla x iptal

[PGN-dosyasi] asagiraki basliklarla bir metin dosyasi halinde olusur.

[Event "2019 TURKIYE Turnunuva verisinden turnuva adi alinir
SATRANC iKiNCi LiGI"]

[Site "SELCUKLU KONGRE Turnuva verisinden yer bilgisi alinir
MERKEZi/KONYA"]

[Date "2019.07.22"] Tarihler pencerisinden alinir

[Round "1.1.1"] Turnuva verisinden tur bilgisi
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[White "Gulek, Recep"] Masadaki beyaz sporcu
[[Black "Kaya, Serdar"] Masadaki siyah sporcu

[Result "1-0"] Mac sonucu

[ECO "A00"]

[WhiteElo "2520"] beyaz sporcunun ratingi
[BlackElo "2455"] siyah sporcunun ratingi

[WhiteTeam "Kartallar"]  beyaz sporcunun takimi
[BlackTeam "Sahinler"] siyah sporcunun takimi

[PlyCount "0"]
[EventDate "2019.07.22"] Tarih penceresinden turun tarihi

[PGN dosyasini ayarla] secenegi yiklenmis olan turnuvaya gére PGN dosyasi olusturulmasini
saglar. Eger olusturulan dosya ile gercek veriler arasinda uyusmazlik varsa herhangi bir metin
dizenleme programinda olusturulan dosya agilip diizeltme yapilabilir.

Oyuncu isimleri ve soyisimleri ilk harfleri buylk diger harfler kiiclik olarak ¢ikti olusturulur.
istenirse PGN girisi tamamlanan maglar Chess-Results.com adresinde yayinlanabilir. Gerekli

yardima
http://chess-results.com/FAQ.aspx sayfasindan ulasabilirsiniz.
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Turnuvalar internette nasil yayimlanir?

Genellikle tiim listeler HTML dosyalari, metin dosyalari yada Excel dosyalari olarak kaydedilip
web sayfalarinda yayimlanabilir. Ancak, turnuvanin Chess-Results.com adresine yiiklenmesi
tavsiye edilir ve istenirse turnuvanin resmi sayfasindan bir link yardimiyla Chess-Results.com
adresine yonlendirme yapmak daha nazik bir yontem olabilir.

Cesitli yontemler igin http://chess-results.com/FAQ.aspx adresine bakiniz.

Menu secenekleri {Internet /Chess-Results.com da listeleri diizenle} yoluyla turnuvayi
olusturan kisi turnuvaya ait parametrelerde diizenleme yapabilir. Degisiklikler aninda islevsellik
kazanir ve tiim internet kullanicilarina hazir hale gelir.
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Chess-Results.com

Chess-Results.com ¢ok 6zel, giivenilir ve hizli uluslararasi Satrang sonuglari sunucudur(
nn n n

http://chess-results.com ), ve "chess-results.com", "swiss-manager.at", "chess-olympiad.com"
alan adlarinin sahibidir.

Chess-Results.com veri tabani 250.000 tunuvanin verilerini 1980 yilindan beri saklamaktadir.
Chess-Olympiad 2002 - 2016, Avrupa bireysel 2003 to 2016 gibi pekgok uluslararasi turunvanin
verilerini barindirmaktadir

Swiss-Manager yazilimi ve Chess-Results.com ana sayfasi birlikte yakin iliski icinde
calisirlar.Programla olusturulan turnuvalari Chess-Results.com adresinde yayimlamak son
derece kolaydir ( {Internet/Turnuvayi Chess-Results.com a yiikle} ). Birkag saniye icinde (Swiss-
Manager dosya boyutuna ve internet hiziniza bagli olarak) turnuvaniz internet ortaminda
olacaktir.

GUnumizden turnuvalarin gogunlun Swiss-Manager programi kullanimaktadir. Bu nedenle,
yayimlanan tim veriler gergek turnuva verileridir.

swiss-manager.at adresinde Swiss manager programiyla ilgili her tiirli bilgiye ulasabilirsiniz.
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Swiss-Manager ve Chess-Results.com SSS (Sik Sorulan Sorular)

http://chess-results.com/FAQ.aspx sayfasinda programla ve siteyle ilgili her tiirli yardimi ve
genel sorulari bulabilirsiniz.
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Dosya Menisli
«Yeni turnuva... : bknz "Yeni bir turnuva olusturmak"

eTurnuva yiikle... : Daha 6nce olusturulmus bir turnuvayr agmak igin kullanilir. Dosya agma penceresi
acildiktan sonra daha 6nce olusturulmus olan turnuva dosyasinin bulundugu klasérden secim
yapilarak turnuvanin yiklenmesi saglanir.

eTurnuva kaydet... : Acik olan turnuvay! bilgisayarda istenilen klasére kaydetmeyi saglar.

eTurnuvayi su adla kaydet... : Turnuvayi farkil bir isimle kaydetmek icin kullanilir.
«Backup tournament: Klasor secimi yapildiktan sonra kaydemeyi saglar (yedekleme).

eImport FIDE Data format: FIDE-Textfile TRF16 (eski formatiTRFO6) (FIDE rating hesaplamalari ve
eslendirme igin) yiklenmesini saglar.

eImport Teams (XML) : Takimlara ait (UTF-8) XML-dosyasinin yiiklenmesini saglar. Daha 6nceden bu
dosyavya veri girisi yapilmis olmalidir. Var olan takimlar ylikleme islemi yapildiktan sonra silinecektir.
Ornegin:
<?xml version="1.0"?>
<Teams>
<Team TeamLongname="Team1" TeamShortname="AUT" TeamUniqueld="1" TeamCaptain="TeamCaptainl"/>

<Team TeamLongname="Team2" TeamShortname="GER" TeamUniqueld="2" TeamCaptain="TeamCaptain2"/>
</Teams>

eImport Players (XML) : Sporculara ait (UTF-8) XML-dosyasinin yliklenmesini saglar. Daha 6nceden bu
dosyaya veri girisi yapilmig olmalidir. Var olan Sporcular yiikleme islemi yapildiktan sonra
silinecektir..
Ornegin:
<Players>
<Player PlayerUniqueld="1" Lastname="Lastname1" Firstname="Firstnamel" AcademicTitle="Dr." Federation="AUT"
Rating="2010" Birthday="19701231" Title="IM" FIDEId="12345678" Natld="123456" NatRating="1999" Boardnumber="1"
Gender="f" TeamUniqueld="1"/>
<Player PlayerUniqueld="2" Lastname="Lastname2" Firstname="Firstname2" AcademicTitle="Dr." Federation="AUT"
Rating="2010" Birthday="19701231" Title="IM" FIDEId="12345699" Natld="123666" NatRating="1999" Boardnumber="2"
Gender="" TeamUniqueld="1"/>
</Players>
"Boardnumber" ve "TeamUniquelD" alanlari sadece takim turnuvalari icin gecerlidir.

eImport Team-Compositions (XML) : Takimlara ait maca ¢ikis listeleri (UTF-8) XML-dosyasinin
yuklenmesini saglar. Daha 6nceden bu dosyaya veri girisi yapilmis olmalidir. Var olan takim maga
cikis diizeni yikleme islemi yapildiktan sonra silinecektir..
Example:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<TeamCompositions>
<TeamComposition Round="1" TeamUniqueld="602" Board="1" PlayerUniqueld="1005" Teamname="Afghanistan"
Lastname="HANIF" Firstname="FRISHTTA"/>

<TeamComposition Round="1" TeamUniqueld="604" Board="1" PlayerUniqueld="1011" Teamname="Albania"
Lastname="GJERGJI" Firstname="ROZANA"/>
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</TeamCompositions>
"Teamname", "Lastname" ve "Firstname" normalde gereksizdir sadece kontrol igin kullanilr.

eNotepad... : Secim yapildiktan sonra turnuva ismiyle birlikte kisisel notlarinizi yazabileceginiz bir metin
sayfasi acilir.

eYazici ayari: Standart Windows Yazici ayarlanina ulastlir.

«Cikis : Programi kapatir. Eger turnuva dosyasi kaydedilmemisse, kullaniciya uyari ekrani gelir Verilerin
degisip degismedigi, turnuva adindan sonraki Uygulama durumu satirinda * ile isaretlenmistir.

Tum yiiklene turnuvalar dosya menusi altinda 8 girise kadar otomatik olarak listelenir. En son
kullanilan turnuva dosyasi ilk sirada yer alir ve program ag¢ildiginda otomatik olarak yiklenir.

Burada listelenen turunva isimleri {Diger/Secenekler...} menisiininden [Dosya listesini sil]
kaldirilabilir.
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Giris Menusli

eSporculari gir... : Sporcularin giris, degistirme ve silme islemlerinin yapildigi meni 6gesidir. (Bknz
Sporcu girisi)

eSporcular...: Sporcularin bilgilerinde degisilik ve silme islemlerinin yapildigi meni 6gesidir. (Bknz
Sporcu girisi)

eSonuglar...: Sonuglarin giris, degistirme ve silme islemlerinin yapildigi meni 6gesidir. Takim
turnuvalari igin turda oynamasi istenen sporcularin girisi, degisimi ve silinme islemi de yapilabilir.

eTurnuva verisi... : ATurnuvaya ait bilgilerin giris, degistirme ve silme islemlerinin yapildigi meni
Ogesidir. (Bknz Turnuva verisi penceresi)

eTakimlar...: (Sadece takim turnuvalari igin) Takimlarin giris, degisilik ve silme islemlerinin yapildig
meni 6gesidir. (Bknz Takimlar penceresi)

eYer...: (Sadece Takim doner sistem turnuvalar icindir). Yer bilgisinin giris, degisilik ve silme islemlerinin
yapildigi meni 6gesidir. (Bknz Yer penceresi)

eTarihler...:Her tur igin tarih bilgilerinin giris, degisilik ve silme islemlerinin yapildigi meni 6gesidir.
(Bknz Tarihler penceresi)

«Baslangig listesini sirala : (Sadece isvicre sistemi turnuvalar icin). Turnuva veririsi penceresinde
"Baslagig listesini otomatik olarak diz" secenegi aktif ise ilk sporcu girisinden itibaren sporcularin
baslanigic listesi siralamasi yapilir. Baslangic siralamasi sporcunun ratingi, Unvani ve alfabetik
durumuna gore siralanir. Bu meni segenegi eger ilk tur eslendirmesi yapildiktan sonra sporcucu
girisi yapilmigsa kullanilabilir.

Takim isvicre sistemi de benzer sekilde islemektedir. Takimlarin baslangi¢ siralamasi takimdaki
masa sayisina gore en iyi ratinge sahip Sporcularin ortalamasi hesaplanarak bulunur (tim takim
sporculari hesaba dahil edilmez). Ornegin.Eger 4 masadan olusan bir turnuvaya 6 sporculu bir takim
katildigindan en iyi ratinge sahip 4 sporcusun puanlarini ortalamasina gore siralama yapllir.
Baslaging siralamasi manuel olarak Takimlar penceresinden degistirilebilir

«Eslendirme listesini sirala: Temel olarak eslendirme listesi, her turun eslendirmesi yapildiktan sonra
otomatik olarak siralanir. Eger sonuglarda diizeltme yapilmissa, masalarin tekrar siralanmasi islemi
bu meni 6gesiyle yapilabilir.

Eger turnuva verisi penceresindeki diger sekmesinde yer alan Eslendirme listesi baslhigindaki
otomatik secenegi aktif ise her eslendirme yapildiktan sonra diizenlenmis eslendirme goriintilenir.

eSporculari gikart: Hicbir turda eslendirilmeye alinmayan sporcular gérintilenir ve istege bagli olarak
silinir. Onay verilen tiim sporcular turnuva dosyasindan silinir
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Eslendirme Meniisi

«Eslendirme yap...: isvicre sistemi ve déner sistem turnuvlar icin eslendirme penceresine acan menii
ogesidir. (Bknz Eslendirme Penceresi)

Sadece takim doner sistem icin gegerli:

«Eslendirmeler sabit listeli : Takim eslendirmeleri yapildiktan sonra tim maglar icin ayni oyuncularin
maca ¢ikisda yer almasini sagilar.

Sadece isvigre sistemi turnuvalarda gegerli:

«Yeni sporcu gir... : Eslendirme yapildiktan sonra yeni giris yapilan sporcularin Elle eslendimesi
yapilarak tura dahil edilmelerini saglayan meni 6gesidir.

«Elle eslendirme... : Sonraki turun tiim eslendirmelerinin Elle eslendimesi icin kullanilan meni 6gesidir.

eSporcu gikart...: Belirli bir tura katilmayacak sporculari eslendirme disi birakmak icink kullanilir.
Eslendinme disi birakalan sporcular hala turnuvaya dahildir sadece belirlenen turlar igin puani ve
rengi yoktur.

eSporcuyu tur atlat...: Tur atlayani manuel belirme basligina bakiniz.

«Sporcuyu yeniden aktiflestir...: (Sporcu cikart'in tersi...) Eslendirme disi birakilan sporcularin tekrar
eslendirmeye alinmasini saglayan ment 6gesidir.

«Yasak Eslendirmeler...: istenmeyen eslendirmelerin belirlendigi menii 6gesidir. (Bknz Eslendirme

penceresi)
Sadece Takim isvigre sistemi turnuvalarda gegerlidir

«Yeni takim yiikle... : Eslendirme yapildiktan sonra yeni giris yapilan takimlari Elle eslendimesi yapilarak
tura dahil edilmelerini saglayan men 6gesidir..

eTakim yiikle... : Sonraki turun tiim eslendirmelerinin Elle eslendimesi i¢in kullanilan meni 6gesidir.

eTakim gikart ..: Belirli bir tura katilmayacak takimlari eslendirme disi birakmak icink kullanihr.
Eslendinme disi birakalan takimlar hala turnuvaya dahildir sadece belirlenen turlar icin puani ve
rengi yoktur.

«Tur atlayacak takim...: Tur atlayani manuel belirme basligina bakiniz.

eTakimi yeniden aktiflestir...: (Takim cikart'in tersi...) Eslendirme disi birakilan takimlarin tekrar
eslendirmeye alinmasini saglayan meni 6gesidir.
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«Yasak Eslendirmeler...: istenmeyen eslendirmelerin belirlendigi meni 6gesidir. (Bknz Eslendirme

penceresi)
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Bilgi Menlisu

«Kuvvet derecesi listeleri... : Kuvvet derecesi listelerine ulasimi saglayan meni 6gesidir.(Bknz Sporcu
girisi)

eTurnuva statiisii: Turnuvadaki tim turlar icin eslendirme ve sonuglar hakkinda bilgi veren meni
ogesidir. Turnuvanin isleyisine hizli bir géz atma imkanin bulursunuz. Verilerin i¢ tutarlihk kontrolii
de yapilir. Herhangi bir sorun varsa, bunlar goriintiilenir.

eSporcular : Bireysel olarak Sporcu hakkinda bilgiye ulasilamasini saglayan meni 6gesidir. Eger sporcu
tarafindan talep gelirse sporcunun o turnuva icin bireysel olarak turnuvayla ilgil bilgilerinin ¢ikt
halinde verilmesine olanak saglar. Bu belge turnuva bashakemi ya da organizatori tarafindan
imzalarak sporcuya verilebilir. (Genellikle yabanci sporculardan kendi federsasyonunda rating
hesaplamasi icin boyle bir talep gelebilir)

eTakimlar : Takimlar hakkinda bilgiye ulagiimasini saglayan meni 6gesidir.

«Tur atlayanlar : (Sadece isvigre sistemi turnuvlarda gecerlidir): Tur atlayan sporcularin bilgisini verir.

«Eslendirilmeyenler : (Sadece isvicre sistemi turnuvlarda gecerlidir): Eslendirilmeyen sporcularin
bilgisini verir.

«Unvan istatistikleri : FIDE-iinvan -istatistiklerinin gériintiilenmesini saglayan meni 6gesidir.
«Federasyon istatistikleri : Turnuvaya katilan Federationlarin istatistiki bilgisini verir.

«Mag istatistikleri : Her tur icin beyazla kazang, siyahla kazan, beraberlik ve hiikmen sonuclarin toplam
istatistik degerini verir

«Rating statistics AUT: (Avusturya rating hesaplamalari icin kullanihr.)
«Sponcu kuvvet derecesi istatistikleri AUT... : (Avusturya rating hesaplamalari icin kullanilir.)

«FIDE kuvvet derecesi istatistikleri: Uluslararasi turnuvalarda rating degisimini géstermek icin

kullanilir.
w Fide ratingine sahip sporculara karsi alinan sonuglar (hilkmenler harig)
n Fide ratingine sahip rakiplerin sayisi (hiikmenler harig)
We Fide ratingine sahip tim rakiplere karsi beklenen puan(hikmenler harig)

W-We fark Puani - Beklenen Puan
W-We)*K rating degisimi.
Ra Fide ratingine sahip tim rakiplerin rating ortalamasi (hiikmenler harig) (rating
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farki 400 e kadar)
Rp Rating-Performans

«Fide-Unvan-Bilgi : Fide {invalarinin belirlenmesine yarimci olmak igin kullanilir (GM, WGM, IM, WIM).
Bknz Turnuva verisi penceresi

«Fide-Turnuva raporu IT3: Fide turnuva raporunu Excel dosyasi olarak almak igin kullanilir.
«FA Norm Raporu FA1: Fide hakemi raporunu Excel dosyasi olarak almak i¢in kullanilir.

«IA Norm Raporu IA1: International Arbiter raporunu Excel dosyasi olarak almak icni kullanilir.
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Cikti Menusii

«Ekran : Bir listenin ciktisi bir liste kutusundaki ekranda gerceklesir.

eYazici : Bir listenin ¢iktisi yazicida gergeklesir.

eDosya : Listenin ciktisi diskette / sabit diskte gerceklesir.

eYazdirma parametereleri : Eger aktifse(varsayilan),liste yazdirilmadan 6nce ¢esitli yazdirma
parametrelerine sahip bir yazici iletisim kutusu gortintilenir. Aksi takdirde liste yaziciya hemen

yazdirilir.

Sadece Bireysel isvigre turnuvalarinda gegerlidir:
oFarkl listeleri bastir : Bknz Farkli listeleri bastir
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Tur Meniisu
Bu menide istenen tur segilebilir.

ornegin 4. turdayken 3. turla ilgili islem yapilmak istenirse, {Tur/3} secilir ve istege gore her
islem yapilabilir.
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Listeler Menusu
Isvigre sistemi;
«Alfabetik : Sporcu listesinin alfatik olarak alnimasini saglar.
«Baslangig¢ siralamasi : Baglangi¢ siralamasina gore sporcu listesinin alinmasini saglar.

«Gegici/Final siralamasi : Sporcularin segilmis olan esitlik bozmalara gore siralanmis halde liste
alinmasini saglar.(Bknz Esitlik bozlamalar)

«Eslendirme : Eslendirme listesinin alinmasini saglar (sonuclar olmadan)
«Sonuglar : Eslendirme listesinin alinmasini saglar (sonuglarla birlikte)
«Tablo/ Baslangig siralamasi : Baslangic siralamasina gbre capraz tablo alinmasini saglar.

«Tablo / Esitlik bozma : Secili olan esitlik bozmalara uygun olarak siralanan sporcularin capraz tablo
halinde gosterilmesisi saglar.

«Mag kartlan : her eslendirme igin sporcunun ve rakibin toplam puanlarinin gosterildigi mag sonucu igin
imza atabilecegi kartlarin basiimasi saglar.

«Mag kartlari (Excel) : her eslendirme icin sporcunun ve rakibin toplam puanlarinin gosterildigi mag
sonucu icin imza atabilecegi kartlarin excel dosyasi olarak goriintlilenmesin saglar.

«Kategori édiilleri : Kategori 6diilleri listesinin alinmasin saglar.

«Masa : Mevcut eslendirmeni sporcu isimlerine gore alfabetik olarak gosteren listenin alinmasini
saglarb (sporcu isminin saginda o tur i¢in rengi ve masa numarasi yer alir)

«Eslendirme kontrol listesi :Eslendirmeyi elle (manuel) yapabilmek icin gerekli tim bilgilerin yer aldigi
listenin goriintiinlenmesini saglar.

«FIDE... : Tim sporculari igin ayri ayri turnuva raporu goriintiilenmesini saglar.
sAlfabetik : Sporcu listesinin alfatik olarak alinmasini saglar. (iki stitun halinde)

eBaslangi¢ siralamasi : Baslangi¢ siralamasina gore sporcu listesinin alinmasini saglar. (iki stitun halinde)

«Gegici/Final siralamasi : Sporcularin secilmis olan esitlik bozmalara gore siralanmis halde liste
alinmasini saglar. (iki situn halinde)

Isvigre Sistemi (Takim esitlik bozma)
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«Sirali takim listesi: takim puani icin kag sporcunun (en iyi) puaninin hesaplanacagi belirlenerek
alinan siralama listesidir

eTakim listeleri : Tim takim oyuncularin yer alidigi listedir.
Doner Sistem
eKatilimcilar : tiim katilimcilarin listesinin alinmasini saglar.

«Katilmcilar (kuvvet derecesi) : tim katilimcilarin kuvvet dercesine gore siralanmis listesinin alinmasini
saglar.

eEslendirme : Tiim turlarin var olan sonuglarla listesinin alinmasini saglar.

«Gegcici/Final siralamasi : Sporcularin secilmis olan esitlik bozmalara gore siralanmis halde liste
alinmasini saglar.

«Tablo/ Baslangi¢ siralamasi : Baslangic siralamasina gbre capraz tablo alinmasini saglar.

«Tablo / Esitlik bozma : Secili olan esitlik bozmalara uygun olarak siralanan sporcularin capraz tablo
halinde gosterilmesisi saglar.

Takim isvicre Sistem ve Takim doéner sistem
«Sporcular Alfabetik : Sporcu listesinin alfabetik olarak alnimasini saglar.
eTakimlar : Takim listesinin alfabetik olarak alnimasini saglar.

eTakim Listeleri : Takimlarin tim oyunculariyla birlikte (maca ¢ikis sirasi gozetilerek) baslangi¢
siralamasina gore listelenmesini saglar.

«Puanh takim listeleri: Takimlari spocularilyla birlikte (esitlik bozlamara gore siralanmis halde) puanh
olarak listelenmesini saglar.

«Takim eslendirme/sonuglar : Takim eslendirme ve sonuglari listeler.

«Masa eslendirme/sonuglar : Secilen tur icin masada magi olan sporcularla birlikte takim eslendirme ve
sonuglari listeler.

«Mag Kartlan : Secilen turun mag kartlarinin basiimasini saglar.
eSiralama : Takimlarin secilmis olan esitlik bozmalara gore siralanmis halde liste alinmasini saglar.
«Tablo/baslangi¢ siralamasi : Baslangi¢ siralamasina gore ¢apraz tablo alinmasini saglar.
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«Tablo/ Esitlik bozma : Secili olan esitlik bozmalara uygun olarak siralanan sporcularin ¢apraz tablo
halinde gosterilmesisi saglar.

«Kontrol : Eslendirmeyi elle (manuel) yapabilmek icin gerekli tiim bilgilerin yer aldigi listenin
gorintinlenmesini saglar.

«Sporcu performans listesi : Turnuva verisi penceresinde secilen kriterlere tiim sporcularin
siralanmasini saglar.

eMasa listesi : Her masa icin turnuva verisi penceresinden belirlenen kriterlere gére masa derecersi
hesaplanarak listelenmesini saglar The board is the average of the real played boards of the
candidate.

«Masa listesi (tiim masalar) : Hangi masa derecesi icin hesap yapilacagi secenekler kismindan
belirlenmelidir. Ornegin 2 tur 2. masa, 2 tur 3. masa oynayan sporcu i¢in 2 masa icin ya da 3 masa
icin ayrica hesaplama yaptirilabilir. Sporcunun gerg¢ekten tiim maglarini ayni masada oynamasi
gerekli degildir.
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Diger Meniisii

«Dil Segimi ve dizinler...: Programin ve kullanim klavuzunun dilini belirlemek ayrica bazi klasér yollarini
diizenlemek icin kullanilir.

«Secenekler... : Genel kullanim parametrelerini belirlemek icin kullanilir. Bknz "Secenekler
Penceresi"

«Kuvvet derecesi verilerini giincelle : Kuvvet derecesi verileri ile turunuva boyunca kullanilacak diger
sporcu verilerini glincellemek icin kullanilir. Sporcularin kuvvet derecelerin TC kimlik numarasi ile
NAT dosyasindan UKD (6nceden yikli olmasi gerekir) Fide Id ile Fide rating listesinden ELO degeri
(6nceden yukli olmasi gerekir) puanlari seciline anahtar degere gore glincellenebilir. Ayrica cinsiyet,
federasyon, tinvan vb bilgiler de secim yapilirsa giincellenebilir. Oncelikle [Teste basla] kullanilirsa
mevcut deger ile degisecek degerlei gosteren bir metin dosyasi gortintilenir.

«Rtg. yonetim dosyasi CAN: Kanada rating hesaplamalari icin kullanilan dosyayi diizenlemeyi saglar

«Rtg. yénetim dosyasi SUI: isvicre rating hesaplamalari icin kullanilan dosyayi diizenlemeyi saglar. 2
dosya ciktisi olusturulur. Onemli: Sporcular pencersindeki "ld No" siitununda mutlaka isvigre Id
numarasi olmahdir.

«Rtg. yonetim dosyasi GER: Almanya rating hesaplamalari igin kullanilan dosyayi diizenlemeyi saglar.
Sporcular pencersindeki "lId No" siitununda mutlaka Almanya Id numarasi olmahidir.

«Rtg. yonetim dosyasi CZE: Almanya rating hesaplamalari icin kullanilan dosyayi diizenlemeyi saglar.
Sporcular pencersindeki "Id No" siitununda mutlaka Cekya Id numarasi olmahdir..

«Rtg. yonetim dosyasi ESP: Almanya rating hesaplamalari igin kullanilan dosyayi dizenlemeyi saglar.
Sporcular pencersindeki "Id No" siitununda mutlaka ispanya Id numarasi olmalidir.

«FIDE-Data-Export TRF06: 2004 de Calvia da diizenlene FIDE kongresinden belirlenen Fide turnuva
raporunu yiikler. Eger sporcularin timi Ulusal rating listesinden girilmisse (NAT) agilan pencerede
secenek olarak "isim ve tinvani FIDErating listesinden kullan" kisminin secili olmasi daha
kullanishdir.Tim sporcularin Fide Idlerinin girilmis olmasi gereklidir.

«FIDE-Data-Export TRF16: Turnuva raporu i¢in diizenlenmis yeni formata uygun dosya olustur.TRF16

«Verileri Al/Ver... : Diger programlarla veri alisverisi icin kullanilir. (Bknz "Diger programlardan veri
degisimi")

«PGN dosyalari...: PGN-dosyalari olusturmak icin kullanilir. (Bknz "PGN-dosyalari")

«Para ddiilleri... : Para 6dillerinin girisi ve hesaplamasi icin kullanilir( Bknz Para édiilleri ).
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eKur... : Programi tam stiriim olarak kullanmak igin kurulum kodunu girmek igin kullanilir. (Bknz
Program kurulumu)

«Masalari test et: (Sadece takim turnuvalari icin) masa numaralarini gift - tek olma durumunu kontrol
eder.

«100 Puan kurali : (Sadece takim turnuvalari icin) Avurturya satrang sampinosinda kullanilan bir
Olguttlr.

«Turnuva tipini degistir: isvicre Sistemi turnuvalari Déner sistem turnuvaya (ya da tersine) dénistirmek
icin kullanilr.

eTurnuvayi bol: Bu kissmdan mevcut turnuvayi farkil kategorilere béime islemi yapilabilir.

Sporcular penceresindeki "gr" (grup) alanina istenilen deger girisi (her sporcu icin ayri ayri) yaptlir..
Ornegin A, B, C degerleri girildikten sonra(bos hiicreler béliinmeye dahil edilmez) "Turnuvayi bél"
secilir ve ¢cikan sorular onaylanir. her grubun adina 3 dosya olusturulur. Eslendirmeler ve Sonuglar
silinir. Orjinal dosya silinmez ve dosyadaki veriler degisiklige ugramaz. Takim turnuvalarin igin
takimlar penceresindeki"gr" (grup) stitununa giris yapilmaldir.

Grup alanina ek olarak istege bagl "Tip" + "cinsiyet" kombinasyonuyla da bélme islemi yapilabilir.
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Rating Listeleri Meniisu

«Kuvvet Derecesi Listesi ylikle:

Kunvet Derecesi Listesi Gancelleme

Rating lists |mport Rating lists

kuvvet derecesi listesi sirasi

FIDE {agust) 24.08.2019 906256 | C:\Users\bilgeibrahim\Documents|SwissManagerUniCodelSCHACH
NAT {agust) 24.08.2019 113477 C:\Users'bilgeibrahim\Documents|SwissManagerUniCodel\RatingM:

No-1 No+1 uvvet derecesi listesini yukl Delete ratinglist / OK

Listede tim yilklenmis olan rating listeleri yer almaktadir. Genellikle FIDE-rating listesi ve kendi
Ulkenize ait rating listesi yiiklemeniz yeterlidir. Yiklenen listelerin sirasi {bilgi/rating listleri} ve

{Girig/Sporculan gir...} mentlerinde de ayni sirayla olacaktir. Sporculari rating listesinden yapilan
aramalari buradaki liste sirasina gore olacaktir..

Buton Aciklamasi

[No-1], [No+1] Rating listelerinin siralamasini degistirir.
[Kuvvet derecesi listesini ylikle] Farkh rating listeleri yiklemek icin kullanilir.
[Delete ratinglist]

Secili rating listesini silmek icin kullanilr.
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Kuwvet Derecesi Listesi Glncelleme
Rating lists Import Rating lists

Unicode-Versiyon

1) Kuvvetderecesi listesi seg Cikti-dosyasi
|ADD1 Ek Kuvvet Listesi w | |CAUsers\bilgeibrahim\Documents| SwissManagerUniCode\Ratinglist1.elo

2) Kuvvet derecesi listesinin alinacaqi dosyayi sec, for FIDE, AUT, GER the URL

3) Short name (e.q. AUT)

6) Almaya basla

|C:1UserslbiIgeibrahimlDesktop‘tchess‘.hakemlilmurnuvalar_sm1.201 9 tiirkiye satrang ikinci ligi\03 Seg Dosyayi Goster

10 taneye kadar Unicode rating listlesi yliklemesi yapilabilir (her biri icin farkli ADD1 .. ADD10

secilmelidir). Sadece Excel dosyasi yliklenebilir.| (Excelformat 97/2000/2003). Yiikleme

yapilirken Excel dosyasi program yapisina uygun hale getirilir Ornek Excel-dosyasina ve yardimci

notlara( http://swiss-manager.at/unload/NationalRatings.xls) adresinden ulasabilirsiniz.

Onemli: Asagidaki dosyalirin yiiklenmesi icin internet baglantisi gereklidir.

« FIDE- kuvvet derecesini giincelle: Glincel FIDE rating listesini indirebilirsiniz.
o AUT-kuvvet derecesini giincelle: Glincel AUT rating listesini indirebilirsiniz
« GER-kuvvet derecesini giincelle: Gilincel GER rating listesini indirebilirsiniz
« SUI- kuvvet derecesini giincelle: Gilincel SUI rating listesini indirebilirsiniz.
 CZE- kuvvet derecesini giincelle: Glincel CZE rating listesini indirebilirsiniz.
« SVK- kuvvet derecesini giincelle: Giincel SVK rating listesini indirebilirsiniz.
« RSA-kuvvet derecesini giincelle: Glincel RSA rating listesini indirebilirsiniz.
« ITA-kuvvet derecesini giincelle: Glincel ITA rating listesini indirebilirsiniz.

« CAN-kuvvet derecesini giincelle: Glincel CAN rating listesini indirebilirsiniz.
« POR-kuvvet derecesini giincelle: Glincel POR rating listesini indirebilirsiniz.
« ENG-kuvvet derecesini giincelle: Glincel ENG rating listesini indirebilirsiniz.

94


http://swiss-manager.at/unload/NationalRatings.xls

Internet meniisii

Burada bazi internet sayfalari varsayilan internet tarayicisinda agilir.
Onemli: islem yapabilmek igin internet baglantisi gereklidir.

«Swiss-Manager Anasayfasi: Swiss-Manager Anasayfasi http://swiss-manager.at acilir.

«Chess-Results.com: Chess-Results Anasayfasi http://Chess-Results.com agilir.

eRestrict tournament upload: Eger turnuvayi bu yolla internete yiiklerseniz, sadece Swiss-Manager
dosyasini olusturan kullanici giincelleme yapabilir. Eger bu secenegi kullanmadan turnuvayi
internete yiklerseniz tiim Swiss-Manager musterileri bu dosyayi glincelleyebilir.

eTurnuvayi Chess-Results.com a yiikle: (Sadece Light ve Full versiyonda goriintilenir) Turnuva
dosyasinin otomatik olarark Chess-Resultsa yiiklenmesi saglanir. ( Bknz Chess-Results.com )

«Yiiklenen giinliik dosyalarini goster: Glinlik dosyalariyla ilgili pencere acllir.

e Chess-Results.com da turnuva sayfasina git: Bu kissmdan Chess Results.com sayfasinda turnuvanizin
bulundugu kisma ulasabilirsiniz. Bu baglanti adresini kendi turnuva sayfanizda da kullanabilirsiniz.

« Chess-Results.com da listeleri diizenler: Bu kisimda (sadece Swiss-Manager dosyasini olusturan
kullanici) cbu turnuva icin bazi parametreleri degistirebilir. Degisiklikler hemen ¢alisir ve tiim

internet kullanicilan igin gegerlidir.

«Register tournament for Austrian rating (Sadece Avusturya'daki musterilere goruntilenir).
«Register tournament for Austrian rapid rating (Sadece Avusturya'daki mulsterilere gorintilenir).

«Auf Chess-Results.com unter Osterreich anzeigen: (Sadece Avusturya'daki misterilere gériintiilenir).

«Chess-Results.com dan g¢evrim ici kayitlar al: http://chess-results.com/AnmeldungSpez.aspx

«Chess-Results.com dan gevrim igi kayitlari gir: http://chess-results.com/AnmeldungSpez.aspx

eImport team-compositions from Chess-results.com: http://chess-
results.com/download/OnlineRegistration_TeamCompositions.pdf

«Setup team-composition online registration on CR: http://chess-
results.com/download/OnlineRegistration TeamCompositions.pdf

«Swiss-Manager giincellestir: Burada Swiss-Manager'in gecerli stirimUni bulabilirsiniz.
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Pencereler Meniisu

Bu meniide, pencerelerin diizeni ayarlanabilir.

«Ustiiste
eYanyana
«Sembolleri ayarla

eTiimiini kiigult
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Yardim meniusi
eYardim: Yardim dosyasini gorintiler.

*Yeni ne var ?: Son giincellemelerde yapilan degisiklikleri gosteren http://swiss-
manager.at/Download.aspx?lan=8 sayfasni acar.

«Bilgi: Programin seri numarasini ve kullanici bilgisini gériintiler

«Show Dumpfile: Teknik sorunlar varsa, burada baslangi¢ sirasinda tek adimlar kaydedilir.
«Show Test-Excel: Karakter seti problemlerini ¢gdzmek icin Excel dosyasi agar
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